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Educar en la edad de las aplicaciones

MESA DE CREATIVIDAD Y
NUEVAS TECNOLOGIAS

as nuevas tecnologias son una presencia tanto invasiva como

estimulante en nuestra comunidad. Durante dos semestres,

profesores, estudiantes y exalumnos se reunieron
periddicamente para discutir los retos del Gimnasio Moderno frente
aestanuevarealidad.

Mas que elaborar un estudio con altas pretensiones académicas o
cientificas, el objetivo era llegar a consensos para una mejor
apropiacion de las aplicaciones y los dispositivos, entender desde
distintas perspectivas lo que esto implica para la vida escolar y su
relaciéon con los fundamentos gimnasianos. Asi, se escribi6 este
documento que busca orientar sobre las politicas educativas del
colegio.

Dentro de las conclusiones, se destaca la importancia de un enfoque
humanista. Aprovechar estas nuevas aplicaciones para el desarrollo
integral de las personas, construir a través de ellas relaciones cada
vez mas diferenciadas con el mundo y con sus compafieros. También
se resalta la necesidad de trabajar por el desarrollo de un
pensamiento computacional que atraviese el curriculo del colegio,
un conocimiento que les permita a los estudiantes entender las
l6gicas de estos universosy no sélo la utilizacién de los equipos.

Antes que un uso restringido o prohibitivo, habria que insistir en
estrategias pedagdgicas para la proteccion de la privacidad,
hacerles entender a los estudiantes que la eficiencia de sus
conexiones no reemplazala calidad del contacto directo, que hay que
seguir hay un sentido en los principios independientemente de la
velocidad de los resultados. El colegio, por su parte, tiene que
continuar con sus esfuerzos para propiciar estos ambientes de
interaccion en los salones y en el campus. La aparicién de estos

avances puede ayudarnos a hacer mas activa nuestra Escuela.
EX1IBRIS
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CONEXIONES Y DESCONEXIONES

na constante aparece en la mente de los educadores después de

revisar cientos de estudios, articulos y libros sobre educacion.

Algo esta fallando en la manera en que enseflamos y por esta
razon no estamos formando los ciudadanos que la sociedad necesita.
Debemos ensefiar de otro modo tanto en casa como en las aulas y para
estalabor, nadaresultamas pertinente que la tecnologia.

En la era digital, nuestros nifios y adolescentes son digitales, lo cual
implica en primera instancia el deber moral y pedago6gico de
comprenderlos. Deber de padres es transformar el hogar en un
escenario en donde sea posible convivir con la tecnologia sin
menoscabar las relaciones familiares. Deber del centro educativo es
ayudar a los maestros y estudiantes a transformar el aula en un espacio
dondelatecnologia mejore suambiente de aprendizaje.

Desde los famosos estudios de H.Barry, Irvin Chile y Margaret Bacon
parece demostrarse que “existen diferentes modelos de educacion para
diferentes economias que sostienen que la educacién llevada a cabo por
una sociedad depende de la necesidad econémica de dicha sociedad.
Segun este estudio, en las sociedades agricolas el esfuerzo se dedica a
conseguir nifios sumisos porque su economia lo necesita, ya que la
rutina es la base del sustento: hay que mover la tierra, sembrar y
cosechar con cierto ritmo. En las sociedades que se basan en la cazay en
la recoleccion se tiende a dar mas importancia a la autoafirmacion y las
decisionesindividuales, alainiciativa”.

No debe extranarnos que en la sociedad del conocimiento, con acceso
ilimitado a la informaciéon de manera instantinea, el cerebro de
nuestros nifios y jévenes esté cambiando y por lo tanto sus procesos
cognitivos y de aprendizaje. Ellos “estan conectados”, oscilan
constantemente entre el mundo virtual y el mundo real en el que hacen
comparaciones, valoran e interpretan. Es este actuar el que adquiere
justificacién en el presente libro, o si no una justificacién, al menos un
punto de partida para dimensionar los cambios que estas nuevas
tecnologias le han traido a la educacion y en particular a las relaciones
que seviven todoslos dias en el colegio.
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Educar en la edad de las aplicaciones

El primer Capitulo nos habla de los retos frente al conocimiento.
(Como ensefiamos? ;Cudl es el papel del maestro en estas nuevas
realidades, de qué manera podemos crear conexiones o desconexiones
en los estudiantes? El segundo capitulo habla de la tecnologia en las
relaciones de todos los dias, qué retos tendria un educacién que quiere,
sin que sean dos fines contradictorios, proteger la intimidad de sus
estudiantes al tiempo en que amplia sus horizontes hacia un mundo
cadavez mas globalizado. Se destacala presencia de las encuestas a toda
la comunidad, analizadas por nuestros propios estudiantes en un
ejercicio sin precedentes en el Gimnasio.

El tercer capitulo es una compilacion de distintos autores, Hernan
Moreno, Luis Felipe Barrios, Ricardo Escallén, Carlos Salazar, Alejandro
Cardenas, todos participes de esta mesa, acerca de experiencias que
podrian ser un ejemplo de creatividad a partir de las nuevas tecnologias.
Mas que un estudio de altas pretensiones académicas, este libro es una
lectura renovada de la Disciplina de Confianza que ha profesado el
colegio durante 100 afios, la vigencia de una filosofia que quiere formar
asus estudiantes integralmente y no sélo los informarlos.

Este libro también es muchos libros, o es fundamente dos libros. La
Introduccion a este documento, Mitosy desafios, ofrece no s6lo un buen
resumen de sus tesis principales a manera de 20 puntos, sino una
lectura resumida, pues cumple con dos caracteristicas indispensables
para un colegio con lectores de edades tan diversas: concision y
claridad.

Las nuevas tecnologias pueden ser una invitaciéon a dar nuevos sentidos
alaeducacidn, propiciar otras relaciones con el conocimiento y entre los
integrantes de un colegio, pues la persona o la dimensién humana
siempre sera el centro del Gimnasio Moderno. Desde que llegué a la
rectoria del colegio, entendi que si un colegio dura cien afios es porque
supo orquestar suefios distintos. Propiciar el didlogo entre profesores y
directivas, padres de familia y exalumnos, estudiantes, y que le ha dado
origen a este documento, es lamejor manera de honrar estos propésitos.

Victor Alberto Gomez. Rector.
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EX-IIBRIS
. Decir "si" 0 "no" a las nuevas tecnologias es un falso dilema

El uso masivo de los nuevos dispositivos ha divido a los colegios en dos
bandos, no necesariamente generacionales. Los que celebran su
aparicién como un magnifico sustituto de la ensefianza del pasado, la
oportunidad de cambiar sus practicas o contenidos. Otros que temen a
estos cambios por las mismas razones. Pero la tecnologia no
reemplaza a los humanos y tampoco los deja intactos, al menos no
enun colegio centrado enlaintegridad dela persona. No se tendrian
que alterar los fines de la educacion ni tampoco sus valores. Quizas sean
nuestras relaciones con los otros y con el conocimiento las que se han
visto transformadas. Algunos comparan estos cambios con la invencion
de la imprenta. Otros con el nacimiento mismo de la escritura. Las
nuevas tecnologias son una especie de “columna vertebral” que
estructura nuestra experiencia, como seflala Gernot Bohme. Su
apropiacion adecuada no sdélo es indispensable para la
capacitacion y el trabajo en un mundo conectado: también pasan
por ella las posibilidades de expresion e informaciéon de las
personas, cada vez mas habituadas a estos dispositivos como a una
extension de su propio cuerpo.

2. Conocimiento vs informacion

Por educacion no se entiende la transmisiéon o acumulacién de
contenidos; se trata de formar personas con criterios para asumir
o cuestionar lo que reciben, y transformarlo. No repetir con ellos
los mismos errores del pasado. “Educar, no sélo instruir”, decia
Agustin Nieto Caballero en los afios cuarenta, formar "lideres al servicio
del pais” y no simplemente eruditos. Estos principios han acompafiado
al Gimnasio Moderno a lo largo de cien afios. Con la proliferacién de la
informacidn -billones de mensajes se intercambian en la red todos los
dias, en el mundo hay mas conexiones que personas-, estas maximas se
hacen mas necesarias que antes. Se precisa de estudiantes capaces de
asimilar o descartar los contenidos que se les ofrecen, solucionar
problemas inesperados, formular nuevas preguntas. Se requiere
de personas que creen o construyan con los otros un conocimiento
propio, nunca de unosrepetidores pasivos.
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3. De la utilizacion de los equipos a un pensamiento computacional

Existe la tentacion de pensar en las nuevas tecnologias como un
sinénimo de adquisicion de equipos, pero tener las maquinas no
nos ahorra el trabajo de entender o cuestionar lo que podemos
hacer con ellas, dimensionar sus cambios en una cultura. Con la
creacion de las computadoras, en paralelo, un pensamiento
computacional ha buscado orientar las relaciones humanas que de ellas
se derivan. “El pensamiento computacional es discutir un
acercamiento hacia la resolucién de problemas, el disefio de sistemas y
la comprensidn de aquel comportamiento humano que redunda sobre
conceptos fundamentales de la computacion”, sefiala la Royal Society. Si
latecnologia es parte integral de la experiencia contemporanea, vivir en
el mundo nos reclama la responsabilidad de entenderlas, disefiar un
curriculo que les permita a los estudiantes la opcién de programar estas
aplicaciones y no solamente usarlas. Personas conscientes de estas
logicas son las que pueden crear los instrumentos o crear con ellos; los
otros son los que dependen de ellos sin tener un mayor control de sus
resultados. Los equipos caducan o son reemplazados con velocidad.
Las claves para comprender sus dinamicas son las que crean los
escenarios del futuro y ayudan a construir una mejor relacion con
estos mismos escenarios.

4. Los buscadores no reemplazan el papel del profesor

Se hadicho varias veces que un profesor no es el que logra trasmitir
un contenido, "un dictador de clases"; el verdadero profesor es
quien estimula al estudiante con preguntas que no terminan de
resolverse, el que les hace descubrir un mundo por ellos mismos,
incluso para discutir lo que a menudo les ensefian. Mas que
informacion, el verdadero maestro le ayuda al estudiante a
discernir y escoger por su propia cuenta. Con las nuevas tecnologias
también se harfa mas evidente esta visién del maestro: no es él el duefio
de la informacion, cada vez mas a la mano por el influjo de las redes.
Tampoco seria su principal trabajo el "trasmitir" un conocimiento, pues
se quiere estimular personas libres, no adoctrinarlas. Los buscadores
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les darian al profesor y al estudiante nuevas excusas para
aprender; de sus criterios adquiridos dependeria qué tan
compleja y diversa es la navegacion. La movilidad de buscadores
como Google sélo desplazaria alos profesores estaticos, los que no dejan
en sus clases un espacio suficiente parala participaciéon olainnovacidn.

5. Educar en las nuevas aplicaciones,
también para poder criticarlas

Los dispositivos son s6lo medios, de la calidad de su uso dependen
sus oportunidades y peligros. Con su presencia invasiva también
llegan a la educacién distintos riesgos: una interpretacion superficial y
dispersa de los fenémenos, demasiado fragmentaria en ocasiones,
estudiantes obsesivamente conectados con sus intereses pero
desconectados de sus entornos, ylo que mas preocupaalos expertos: la
pesadilla de unas mentes “empaquetadas por las aplicaciones”, mucho
mas vulnerables a las corporaciones y a la moda que en cualquier otra
época del pasado. Un pensamiento computacional buscaria
despertar enlos estudiantes un mayor control sobre el buen uso de
estas tecnologias. Su aporte educativo comienza por entender
cuales serian los limites de estas herramientas, dar a los
estudiantes las oportunidades para tener un uso consciente de
ellas. Incluso para criticar estas dinamicas digitales, antes
tendriamos que comprenderlas.

6. Realidad vs simulacro

Hablar de un mundo de redes supone un nuevo tipo de conexiones
con el tiempo y el espacio. Lo que se pensaba lejano ahora se
acerca. Nociones como presencia o duraciéon podrian haber
cambiado su significado. En los estudiantes actuales los periodos de
atencién no son los mismos, obligando a los maestros a revisar sus
practicas. Es muy distinta la asociacion de los conceptos, privilegiando
un pensamiento “multimodal” -de multiples ventanas-, en detrimento
de una narrativa ordenada y sintética. El riesgo puede ser un mundo
saturado de instantaneas dispersas, de rutinas en donde reina la ilusién.
Tenia raz6n Susan Sontag cuando afirmaba que si antes se juzgaba la

-19-



Educar en la edad de las aplicaciones

fotografia por su parecido con la realidad, ahora, cuando todos tienen
camaras, se juzga la realidad por su parecido con las fotografias. Uno de
los mayores retos seria el de aprovechar estos nuevos medios para
volver a enriquecer nuestra vision de la realidad, no para
empobrecerla. Hay que ensefiar a cuestionar las imagenes y a
entender que la complejidad de la realidad las supera. Que no todo
lo que se muestra es valido o legitimo. Un gran ejemplo de estas
experiencias directas en la educacion seguirdn siendo las excursiones.
La Caverna Moderna seria un espacio donde la imagen desplaza la
experiencia directa. La invitacién a salir de ella es la educacion, incluso a
través de las tecnologias mismas. Gracias a lo virtual también
podriamos aprender de los matices y las diferencias del mundo que nos
rodea, incluso como nunca antes.

7. La importancia de insistir en la persona
en la era de las aplicaciones

Ala hora de escoger un nombre para las nuevas generaciones, Howard
Gardner y Katie Davis, psicélogos y educadores, no dudan en inclinarse
por el de "Generacién App". Para muchos expertos, es la relaciéon con
estas aplicaciones nuestra mayor diferencia con las dindmicas del
pasado. La educacién del siglo XXI tendria que mover su centro
gravedad hacia el individuo. Y esto ocurre no s6lo por la personalizacion
cada vez mas evidente de las nuevas tecnologias, celulares y tabletas,
gafas..También porque la educacién, quizds como nunca antes,
podria encontrar en estas facilidades la oportunidad de ocuparse
de las inteligencias de cada estudiante, abrir la clase magistral
hacia una ensefianza mucho mas diferenciada. No hay que olvidar
que la Escuela Activa, el Gimnasio Moderno incluido, le debe parte de su
éxito a que centro sus esfuerzos en la dinamica de la persona antes que
en el estandar de sus resultados. La construccién de una
personalidad integral, dueiia de su intimidad y mucho mas
responsable con lo que hace o proyecta, seria hoy mas urgente que
hace cien afos. Los conflictos virtuales tales como el cyberbullying
o el aprovechamiento de practicas como el sexting por terceros,
reclaman un seguimiento particulary continuo delos estudiantes.
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8. La eficiencia en las relaciones no siempre es sinénimo de calidad

Ahora que los dispositivos son parte fundamental de nuestras vidas, con
frecuencia olvidamos para qué fueron creados: dar mas eficiencia a los
procesos, especialmente de trabajo, alcanzar la mayor velocidad y
proporcionarles a sus usuarios el maximo beneficio. El peligro esta en
que nuestras relaciones se transformen precisamente en esto: contactos
mediados por la velocidad y por un interés exclusivamente propio. El
buen uso de los dispositivos y las aplicaciones también estaria en
recordar que la eficiencia no reemplazala calidad enlas relaciones
y en los procesos, ni los principios éticos que deben mediar entre
las decisiones ylos actos. Una educacion integral también se preocupa
por ensefiar a apreciar lo que perdura o se demora -“Elogio de la
dificultad”, decia Estanislao Zuleta-, insistir en la importancia de
seguir reglas y procesos, para no hablar del papel decisivo de los
fundamentos éticos en un medio donde la prisa o la competencia
pocas veces nos dejan espacio para tomar decisiones con mesura.

9. La diferencia entre conexiones y amistades

A través de las redes sociales oimos que las personas se refieren a su
numero de contactos como “amigos”, que publican u ocultan el “estado
de sus relaciones”, sean familiares o sentimentales. Tendriamos que
recordar que las relaciones personales son mucho mas complejas
y profundas que el acto del enlace, a veces fortuito y movedizo. Las
amistades se nutren en muchos casos de afinidades que no son
evidentes ni faciles de exponer, de elementos sutiles. Se habla entre
los psicélogos de una alarmante ansiedad entre los jévenes conectados,
conflicto que ocurre en las redes por aquello que se muestra o se
esconde. Malestares muy propios de una generaciéon que en muchos
casos ha reemplazado la presencia por la expectativa virtual. La
educacion tendria que insistir en la importancia de la
conversacion y del contacto real. Aprovechar las nuevas
tecnologias para crear grupos de intereses comunes o disimiles,
sin olvidar que la plenitud de las relaciones se evidencia en su
conflicto e intercambio constante, en conciliar las diferencias sin
renunciar alas dificultades propias de una comunidad.
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10. Establecer limites entre lo intimo y
lo publico sigue siendo un desafio

Despuésde quelas redes sociales se hicieran tan populares, también nos
hemos acostumbrado a pensar en la identidad de las personas como un
sinénimo de aquello que publican o comparten en la red. Al reto de
entender que la identidad es una construccién necesaria,
independientemente de la exposicion y los resultados, trazar una
barrera muy marcada entre la intimidad y lo publico seria una
estrategia ampliamente recomendada. No se trata de fomentar la
hipocresia, se trata de proteger los dominios de lo publico en los
limites donde deben estar. El profesor Hugo Pardo Kuklinsky
recomienda el disefio de un "perfil digital": habria que definir con
antelacion una estrategia sobre nuestro comportamiento en internet,
medidas que nos permitan aprovechar las ventajas de publicar nuestra
actividad, ventajas profesionales o recreativas, al tiempo en que
protegemos aquella informaciéon que podria perjudicar nuestras
relaciones o incluso ser utilizada para los fines mas siniestros. No hay
que olvidar que hoy existe una memoria digital de todo lo que
hacemos en la red. Cualquiera que esté entrenado podria
rastrearla o aprovecharla parafinesindeseables.

11. Conectividad no significa democracia

Frente a los avances de la tecnologia celebran los mas optimistas: "hay
una mayor participacién de las personas, no importa su clase social o su
cultura”, "vivimos en contextos mas amplios que cuestionan los
prejuicios”, dicen, pues ahora "podemos tomar decisiones mejor
informadas". No es dificil asociar estas frases con la democracia, pensar
que vivimos en tiempos mucho mas participativos en buena parte
gracias a estas nuevas tecnologias. Y esto serfa cierto de una manera
parcial. Las redes les han dado voz a personas que antes no la
tenian; si las dictaduras les temen es una demostracion de sus
alcances. Lalucha global contralasrestriccionesenlared esladela
libertad de los usuarios contra el interés de las corporaciones y los
estados. Pero no por tener un mundo mas conectado podemos
hablar necesariamente de un mundo mas democratico. Una
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democracia es mas que participacion: comienza por la
participacion pero no se limita a que podamos escoger entre
distintas opciones o a expresarnos tranquilamente en redes y
portales. Democracia también es el respeto por la diversidad y las
minorias, entender aquello que se publica marginalmente o que no se
publica, a veces amenazado por un flujo de informacién aplastante.
Requiere de tiempo para discutir o comprender los argumentos, y
nuestro paneo virtual podria ser demasiado veloz para detenernos en
los detalles. La educacion, al tiempo en que aprovecha la amplitud
de las redes y sus posibilidades, tendria que insistir en visiones
mas sutiles de la sociedad, no siempre expuestas, ensefiarnos a ver
sus fisuras y conflictos desde un contacto directo, no sélo sus
manifestaciones masinmediatas o masivas.

12. El uso de los dispositivos: donde, cudndo y desde qué edad

En cuestiones de la tecnologia no podemos prescribir las
conductas. Los avances ocurren tan rapido que cualquier
prediccion es incierta. ;Desde qué edad es recomendable acceder a
ciertos dispositivos? ;Dénde es recomendable que los usen? ;No estan
usando los nifios estos dispositivos incluso antes de controlar sus
propios esfinteres? ;Qué pasaria con avances como los lentes virtuales,
por ejemplo, que serian indispensables para una persona con
dificultades de vision? ;No es la educacidn una preparacién para el
mundo tal cual es? Prohibirlas es, en muchos casos, restringir el
desarrollo de la personalidad. Asumirlas sin restricciones es exponerse
a situaciones indeseables: el Ministerio de las TIC compara la situacion
con el que abre las puertas de su casa para que entren los extrafios, no
siempre con las mejores intenciones frente a los nifios. El buen uso de
la tecnologia depende casi siempre del contexto. Nada podria
ahorrarnos la responsabilidad de entender cada caso en su
complejidad, ensefiarles alos nifios laimportancia de suintimidad
y, si es el caso, discutir los conflictos en las aulas y en los comités
académicos. Llegar a acuerdos razonables con nuestros hijos y
estudiantes seria nuevamente el mejor camino, quizas el tinico. Es
con ellos con quienes debemos negociar razonablemente un buen
uso de latecnologia, para protegerlos de sus riesgos.
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13. Proteger no es prohibir ni viceversa

Hemos sefialado antes que prohibir el uso de los dispositivos
podria limitar el desarrollo de la personalidad. Evadir muchos
problemas sociales derivados del mal uso de la tecnologia, y de los
que la escuela debe ser un escenario de preparacion y aprendizaje
constante. La disciplina de confianza, practicada en el Gimnasio
Moderno desde hace décadas, seria nuevamente una orientacion
posible. Habria que confiar en los criterios del estudiante para que haga
un uso razonable de los dispositivos, confiar en lo que se la ha ensefiado
para enfrentar sus peligros. Confiar, nuevamente, en que aquellos
conflictos o equivocaciones, si no pueden evitarse, podrian ser espacios
propicios de formacién. Con el pretexto de evitar algin peligro no se
puede sacrificar todo lo demas, menos ain en un ambiente de
aprendizaje movido por la curiosidad y la autonomia. El colegio no
tendria que prohibir los celulares en clase sino enseiiarles a sus
estudiantes a usarlos adecuadamente. No restringirles las redes
sociales sino hablarles de la importancia de proteger la intimidad.
Incluso habria que motivarlos si hacen uso inteligente de estos
nuevos medios. La realizacion de acuerdos previos, proponemos,
puede lograr un equilibrio entre la proteccion y el desarrollo de cada
estudiante. Distinto seria el caso de la proteccidn, indispensable
para la seguridad de una institucion. El colegio tendria que
continuar una politica de proteccion de datos y de conexiones,
garantizar la seguridad de la comunidad con un sistema que en lo
posible esté siempre ala vanguardia de las tecnologias.

14. Educar es conectar y desconectar

Aprender es hacer conexiones. Trasferir lo aprendido a contextos
distintos o situaciones inesperadas. Las nuevas tecnologias
ofrecen la posibilidad de establecer relaciones que antes creiamos
impensables. Fundar comunidades de aprendizaje que superan las
limitaciones locales y del aula misma. Una educacién que entienda la
diferencia de cada persona. Su conjunto de conexiones diversas es, como
se seflalaba antes, mucho mas factible que antes. Sin embargo, estar
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conectados todo el tiempo no puede ni debe desconectarnos de lo
fundamental: nuestra capacidad de atender y de analizar lo que
nos rodea, nuestro respeto por los otros y por la naturaleza,
nuestro cuidado del cuerpo. Lo contrario seria convertir los
medios en fines. Hacer de estas facilidades para comunicarnos
herramientas que, por paradéjico que suene, nos aislan delaviday
de los demas. Educar también es aprender en qué momento hay
que desconectarnos. Es apreciar el silencio lejos del ruido de los
sistemas, entablar una conversacién desinteresada con los mayores, ser
capaces de una contemplacién mas serena de la naturaleza o apreciar
una obra de arte. Practicas indispensables para el disfrute de la vida,
quizas mucho mas importantes para el individuo y la comunidad que las
tecnologias mismas.

15. De tener la tecnologia a una mejor apropiacion de ella

Mas que un esfuerzo por “traer nuevos equipos a los colegios”,
equipos que en muchos casos ya estan y son usados por los
estudiantes, habria que educar para tener una mejor apropiacion
de ellos, entablar una relacion con la tecnologia mucho mas
responsable y creativa. En el fondo se trata de dominar estas
tecnologias para los fines de la educacidn, no ser esclavizados por ellas
segln sus limitaciones o intereses. Las nuevas tecnologias hoy trazan el
destino de practicamente todas las disciplinas: las ciencias y las
matematicas, la economia, para no hablar de las artes que son cada vez
mas inseparables de sus logicas. También el tiempo libre hoy esta
atravesado de un influjo digital. Una educacion del siglo XXI tendria que
advertir sobre sus riesgos, preparar para sus posibilidades y
compromisos. En este sentido se precisaria de un esfuerzo en dos
niveles: 1) una educaciéon en TIC que atraviese todas las actividades
del colegio, complementaria para todas las aéreas del saber y a
todos los niveles de aprendizaje; 2) el desarrollo de un
pensamiento computacional, que oriente y proporcione
herramientas para un mejor uso de la tecnologia en un mundo
conectado y vertiginoso.
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16. Las aplicaciones no garantizan la creatividad

A comienzos de la Ilustracion, el filésofo Francis Bacon advertia sobre la
importancia de “instrumentos” para la adquisiciéon de un conocimiento
nuevo. Los progresos técnicos que vinieron después, gracias a la
mediacion de computadoras y telescopios, maquinas procesadoras,
confirmarian las tesis del pensador inglés. Pero estos medios serian
intutiles sino no hubiera cambiado el pensamiento que hizo
posibles sus hallazgos, sin las lecturas o experiencias que
estuvieron detras de estas mentes, capaces de pensar o imaginar lo
desconocido, de plantear o solucionar problemas en donde menos
lo sospechabamos. Paralas escuelas, la creatividad ha pasado de ser un
valor agregado a una necesidad para el futuro. De ahila obsesién con los
curriculos flexibles que las permiten, los proyectos que estimulen la
autonomia, la defensa de las humanidades porque ellas, quizads como
ningin otro saber, nos obliga a imaginar otras salidas. Nuestros
estudiantes tendrian que asumir crisis quizas mucho mas radicales que
las de nuestros ancestros, o al menos tendrian que concertar con los
otros soluciones algo distintas. Pocos dudarian de que estos retos del
futuro necesitan de una mejor apropiacion de las tecnologias. No
hay que olvidar, sin embargo, que finalmente son las personasy su
capacidad de relaciones las que crean esas mismas aplicaciones y
suefian mundos distintos, incluso al margen de la técnica o de los
progresos cientificos.

17. El entretenimiento digital no siempre es cultura

Vivimos en una cultura del espectaculo. De industrias que han
impulsado al entretenimiento como el mas lucrativo de los fines,
reemplazando a muchos ambitos antiguamente ocupados por la cultura
y las artes en general. "Todo es cultura”, se dice, "Toda cultura es
entretenimiento”... Habria que reiterar que si todo es cultura la
cultura se reduce a nada, se pierde en algo su capacidad de criticar,
desafiar o cuestionar, si lo que se le exige es exclusivamente
divertir. Hay mensajes que merecerian ser escuchados asi nos
cueste trabajo digerirlos o no sean del todo agradables para el
espectador. Aqui los ejemplos van de las grandes obras de la literatura
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hasta un testimonio que cuestione de raiz nuestras dinamicas: los
relatos de las victimas, por ejemplo, obras nacidas de culturas que no
sean dominantes. La red es un reflejo potenciado de nuestras
sociedades. Si el entretenimiento reina entre nosotros no debe
sorprender que buena parte de la informacién que nos asedia sea
propaganda o "basura cibernética", cantidad que abruma la calidad. Es
cierto que si un muchacho pasa horas frente a sus dispositivos ejercita
habilidades complejas de su cerebro, pero esto no garantiza que tenga
una capacidad de asociar esos contenidos criticamente, una conciencia
que le permita escoger o profundizar en lo que él mismo considera
significativo para su vida. Antes que en los usos y posibilidades de
estas herramientas, la educacion debe centrarse en la formacién
deuna conciencia.

18. Las humanidades y
las nuevas tecnologias no son dos esferas enemigas

Muchos artistas, autores de novelas como Jonathan Franzen o la misma
Susan Sontag, han visto en la proliferacion de los nuevos medios una
“amenaza contra las artes y la cultura”. No cabe duda que muchas
condiciones han cambiado radicalmente para periédicos y librerias,
tiendas de discos, editores y productores de cine; para el libro mismo y
con €|, advierte Sontag, "la posibilidad de la introspeccién”. No hay que
olvidar, sin embargo, que la obsesion de educar en la pregunta, a
través de las humanidades, reside en la construccion de
comunidades mas democraticas. Y estas nuevas tecnologias han
ampliado el acceso a esa misma cultura como nunca antes. Es este el
caso de los poemas compartidos en redes como Twitter o Facebook. Las
pinturas y los videos de orquesta que circulan en Youtube o en Vimeo,
casi siempre de manera gratuita. Las posibilidades del cine
independiente y las instalaciones virtuales, en todo el planeta y para
practicamente todas las personas. Incluso se ha visto que los géneros
y las técnicas clasicas, antes de desaparecer, se han reinventado de
formas insospechadas a través de estos nuevos medios. Respecto al
libro, cada vez menos usado para fines instrumentales, mecanicos, sigue
teniendo un valor cultural y afectivo que no pareceria agotarse con los
avances tecnolégicos. Como ejemplo de esto ultimo estaria la aparicion
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de editoriales artesanales o para pequefios grupos. Los medios
también estan creando un tipo de espectador distinto, con ellos un
nuevo tipo de obras. En cualquier caso, sus posibilidades creativas
seguiran nutriéndose de un pensamiento abierto que la siga
haciendo posibles.

19. Aulas mucho mads inteligentes

Crear ambientes de aprendizaje es una tarea casi tan importante como
la calidad de la educacién. La armonia de los espacios fisicos, si no es el
Unico factor, es definitiva para lograr estos ambientes. Cualquier
discusion sobre el espacio fisico, especificamente sobre las aulas,
pasa por propiciar unos salones conscientes de que nuestra
relacion con el conocimiento y otros sus espectadores es otra, y se
precisa de espacios que permitan estas nuevas relaciones, retando los
disefios tradicionales planeados casi siempre para catedras magistrales.
La arquitectura no sdélo responde a una determinada
funcionalidad, también es la apuesta por relaciones humanas
mucho mas integrales, maneras de vérselas con el entornoy conlos
otros que no dependen necesariamente de la utilidad o de la
técnica. Se recomienda, si, mobiliarios dindmicos, que permitan el
trabajo asociativo y diferenciado, condiciones ideales de conectividad
cuando parece que la tecnologia se agudiza en una direccidn cada vez
mas personalizada, de muchachos que traen sus equipos para usarlos en
el colegio. Hablamos de “Aulas inteligentes” con acceso a las
mejores tecnologias, pero también con adecuadas condiciones
acusticas. Espacios oxigenados y abiertos, que permitan una
interaccion visible y constante entre los estudiantes y el profesor.
Condiciones que redundan en la importancia de la persona que
enseiia o aprende, y sin las cuales los dispositivos serian meros
medios sin principio ni finalidad.

20. La tecnologia no es un atajo para el desarrollo humano

Se piensa que la utilidad de las nuevas tecnologias es que hacen mucho
mas facil lo que antes era dificil. Y si bien esto es indudable en muchos
aspectos (el acceso a la informacion, por ejemplo, la rapidez para
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comunicarse), hay que recordar que la educacion no esta hecha para la
simplificacién o la eficiencia de los factores, al menos no
exclusivamente. La velocidad de los nuevos dispositivos no
reemplaza la importancia de los procesos y de insistir en el valor
del esfuerzo personal, es decir, de un desarrollo humano
enriquecido por las dificultades, y frente al que lo mas importante
podria seguir siendo la pregunta que se hiciera Socrates: “;cual es
la vida que merece vivirse?”. Tampoco es cierto que toda aplicacion
tecnoldgica ahorre tiempo por si misma, independientemente de su uso.
Las paradojas estan a la vista de todos: un mal uso de estos dispositivos
hace engorroso lo sencillo, demasiados formatos y mensajes, exceso de
intermediarios y de chats, lo que congestiona las relaciones mas simples
de informacion innecesaria. Las tecnologias tendrian que utilizarse
para hacer de la educacién una aventura mas diversa y humana, y
las posibilidades de hacerlo son inmensas. Si aplastan esa
diversidad o deshumanizan la vida, tal vez seria mejor seria que no

lasusaramos.
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n su estudio sobre la Generacién App, Howard Gardner y Katie

Davies relatan una anécdota que le ocurrié a Gardner en la

Universidad de Harvard. Cuando el psicologo de las inteligencias
multiples daba una clase, fue interrumpido abruptamente por un
estudiante: “Todas las respuestas estan aqui”, dijo levantando su
teléfono inteligente. A lo que Gardner respondio: “es cierto, excepto las
mas importantes”. Esta pequeiia anécdota describiria muchos aspectos
de la educacién actual, atravesada por los nuevos los nuevos
dispositivos practicamente en todas partesy desde edades cada vez mas
tempranas.

Comencemos por el estudiante. Mas que un alumno impertinente, este
muchacho ha comprendido que “educar es educarse”. Y lo ha hecho
apropiandose de los recursos que tiene a la mano y cuestionando a la
autoridad desde suautonomia. Hace mas de dos mil afios, Platén escogi6
en el Mendn a un joven preguntén como el modelo ideal del estudiante, y
este estudiante de Gardner nos recuerda la vitalidad de estos
propositos. Pero también hay algo radicalmente nuevo.

Esta actitud es un reclamo por una ensefianza diferenciada, mucho mas
facil de alcanzar gracias ala infinita variedad de las nuevas aplicaciones.
Una clase a la medida de cada persona, el suefio de una pedagogia
constructivista de la que harian parte casi todas las escuelas
denominadas “activas”, el Gimnasio Moderno entre ellas. Algunos
comparan estos cambios tecnoldgicos con la invencion de la imprenta.
Marshall Macluhan, hace algunas décadas, anunciaba una nueva manera
de pensar que privilegiaria lo asociativo en detrimento de lo lineal, con
todas las ventajas o defectos que implicaria este transito. Y hoy es
cuando vemos las ventanas de estos universos conectados, operando en
simultaneo las 24 horas del dia. Estudiantes multitareas con otra
manerade mirar o de relacionarlos conceptos.

El profesor, Gardner en este caso, recuerda la otra mitad de la ecuacién.
La persistencia de unos valores culturales que sustentan el proyecto de
construir la democracia en los salones y los campus, las excursiones, y
que no quisiéramos que cambiaran tan pronto como nuestras
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herramientas. Estas preguntas seguirian siendo las mismas porque
apuntan a lo esencial del ser humano: ;Cual es la vida que debe vivirse?
¢(Cudles lecciones nos deja el pasado para aprender de sus errores, no
repetirlos? Los profesores también juegan el papel de cuidadores de la
memoria, su trasmision entre las generaciones cada vez mas estropeado
por un culto a lo efimero. Pero es mucho mas que eso. Sin importar los
peligros o posibilidades de nuestras herramientas, la educacién no
puede limitarse a lo instrumental. Se ocupa de la persona y sus
relaciones con los otros, lo formativo, la ética, qué tipo de acciones
hacemos con esos mismos instrumentos o que direcciéon les damos.

Mas que escoger entre dos bandos o cerrarle la boca al profesor o al
estudiante, la respuesta podria estar en permitir su didlogo. No
escuchar lo que dice el estudiante es ignorar que nuestras relaciones
con los otros y con el conocimiento ya no son las mismas. Vivimos en un
mundo de redes sociales y de chats, de buscadores como Google o
Wikipedia. Gernont Bohme habla de las nuevas tecnologias como de una
“columna vertebral que estructura nuestra experiencia”. Inutil seria que
no aprovecharamos estas facilidades, especialmente si se entiende el
colegio como una preparacion paralasociedad tal cual es.

No escuchar a los grandes maestros, de otra parte, es confundir los
medios con los fines. Es un error pensar que a mayor informaciéon hay
mayor conocimiento, que la facilidad o la velocidad con que hacemos las
cosas es una demostracion infalible de que las hemos aprendido.
Cuando el volumen de la informacién es aplastante, cuando existe el
peligro de un mundo virtual y controlado por los sistemas, se hace mas
necesaria una ensefianza que insista en los criterios, miradas que nos
permitan escoger o transformar la informacién, no solo tragarla como
viene. Mas aun, se hacen necesarias lecturas alternativas sobre la vida
que nos ayuden a conectarnos mejor, pero también a desconectarnos
para pensar por nosotros mismos.

Nuevamente es la filosofia clasica la que nos aporta un ejemplo. Se
cuenta que Protdgoras hablaba de potenciar las virtudes de cada
persona a través de un método, papel que hoy juegan las nuevas
tecnologias. Socrates le advertia a Protagoras que antes de métodos o
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herramientas habria que discutir sobre propdésitos y personas. Hace
100 anos el Gimnasio Moderno, siendo el primer colegio de su tipo en
Iberoamérica, quiso encontrar este equilibrio entre el desarrollo de las
sociedades y de las personas; los cambios de las ciencias y la tecnologia
con sus distintos métodos, sus revoluciones, y una vision humanista tan
antigua como la Paideia.

Inspirado en educadores de entonces como Maria Montessori, John
Dewey y Ovidio Decroly, Agustin Nieto Caballero quiso que la dindmica
de las transformaciones “modernas” fuera la del colegio. De ahi que se
privilegiara a las acciones y los juegos de los nifios, su curiosidad, como
lamejor manera de despertar lainnovacion; también las cualidades que
le ayudaran a construirse como una persona distinta de los demas,
critico de cualquier autoritarismo que lo obligara a una obediencia por
la obediencia. Como un acompafiante indispensable de estos propdsitos
estaba unavisién que privilegiaba lo formativo por sobre los resultados,
la ética por sobre el éxito. Una educacion, pues, para el progreso de
Colombia, pero también para el servicio de los demas yla felicidad de los
directamente implicados. Cuando el Gimnasio Moderno premia el
Esfuerzo personal y el Bello Caracter, se refiere a la importancia de una
persona integral, no simplemente de un estudiante que cumple con las
tareas tradicionales.

Como grupo de trabajo, desde las primeras sesiones, fuimos
confirmando la vigencia de esta manera de entender la educacion.
“Educar no sélo instruir”, advertia Agustin Nieto Caballero desde los
afios cuarenta en lo que hoy es la consigna del Gimnasio Moderno. Es
cada vez mas necesario que la mayoria de estudiantes se formen al
tiempo de que se informan, y sean capaces de leer y transferirlos medios
hacia verdaderos procesos de desarrollo, especialmente ahora en que la
congestion de las nuevas tecnologias pareceria demandar de nosotros
mejores criterios de selecciony apropiacidn.

Desde un comienzo, la posibilidad de restringir o de prohibir estos
nuevos dispositivos fue descartada. Como alumnos o profesores del
colegio comprendemos que una escuela es activa porque parte de los
intereses de los estudiantes como motor del aprendizaje, porque
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entiende el escenario de la educaciéon como una preparacién paralavida
misma, y esa vida esta hoy atravesada por las nuevas tecnologias tanto
en el tiempo libre como en el trabajo: la identidad de una persona
también es su perfil digital, el resultado de la informacién que publica o
que lee. De un uso apropiado de estos medios, sin importar el campo,
depende el desarrollo profesional en muchos sentidos.

Es asi como proponemos que estas nuevas tecnologias revitalicen ain
masladindmica delas clases. Se debe acordar con los estudiantes un uso
razonable y adecuado de las tabletas, los celulares y las redes sociales,
porque de estas facilidades depende en muchos casos las posibilidades
de expresion de las personas, porque su dominio estimula la diversidad.
Las quejas reiteradas por la falta de atencién de estos jévenes de la
“Generacion App” podrian ser, en muchos casos, la situaciéon de un
profesor que no ha entendido que sus muchachos son otro tipo de
espectadores. El curriculo del colegio debe estar atravesado por una
utilizacion adecuada de las nuevas aplicaciones, pero también por
impulsar un pensamiento computacional que permita entender estas
dinamicas de una manera critica. De una comprensidn de los limites y
las posibilidades es que nace una mejor apropiacion de las tecnologias.
Se dimensionan sus horizontes creativos.

Con la aparicién de las nuevas aplicaciones no se reemplaza el profesor
porque la educacion sigue siendo un asunto de relaciones: su comienzo
y su final es la persona misma. Tampoco cambia su rol, que siempre ha
sido estimular con las preguntas y no adoctrinar con la informacion. “Lo
que sea el maestro sera la escuela”, decia nuevamente Agustin Nieto
Caballero, y esto es mas cierto que nunca porque los profesores son los
que despiertan las dudas y contradicen los prejuicios; los que trasmiten
los ejemplos del pasado, acompafian o consuelan, recordando lo
importante en mundo donde que casi siempre privilegialo urgente.

Tecnologia y creatividad en el Gimnasio Moderno

Todas las propuestas que se tienen en la actualidad sobre la educacion
para el futuro plantean que la escuela debe formar las nuevas y futuras
generaciones para estar a la altura de las exigencias que trae consigo el
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desarrollo tecnolégico y cientifico. En ese sentido, se plantea que los
sistemas educativos deben centrarse en promover la creatividad y la
tecnologia.

Hablar de una educaciéon que fomente la creatividad implica tener una
escuela dispuesta a transformar su dindmica centrada en la transmision
de informacién, en la obtencién de resultados predeterminados, en la
solucion de pruebas estandarizadas, en el cumplimiento de unos
programas rigidos, en proponer una evaluacién que valore nuevas
posibilidades y no destaque el error, pues en el error esta la posibilidad
deinnovar. Una escuela donde lasideas se pueden experimentar,donde
las iniciativas de cada estudiante son valoradas, donde la curiosidad es
fundamental para identificar los intereses de los estudiantes, donde el
curriculo es flexible, donde aprender es para la vida, donde la invenciéon
comienzaaser parte del entorno escolar.

La transformacion de las practicas pedagégicas que conllevan o
posibilitan la creatividad, encuentran en la tecnologia una herramienta
que favorece su desarrollo. Sin embargo, hay que apuntar que el uso de
la tecnologia por si sola no garantiza el desarrollo de un pensamiento
creativo.

La tecnologia cada vez se hace mas presente en el aula, los estudiantes
desde temprana edad estan llegando con dispositivos a las clases. Los
docentes comienzan a identificar que esos dispositivos que en muchos
momentos se convierten en dispersores de sus clases, estan llenos de
posibilidades educativas. Lograr que la tecnologia comience a hacer
parte de la dindmica de las clases propiamente, es el reto de todos los
dedicadosalaborarenelaula

Antes de iniciar esta exposicion es importante anotar que partimos de
quelacreatividad es posible desarrollarla. Todos tenemos posibilidades
de ser creativos e innovadores; biol6gicamente somos creadores, pero
nos adaptamos al medio que nos toca vivir y ese medio puede fomentar
la creatividad o no; en el caso concreto de la escuela, resultara creativa
si dinamiza las potencialidades individuales, si favorece la flexibilidad
mental, la originalidad, la inventiva, las nuevas ideas, la autonomia y,
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ademas, el desarrollo emocional y social”, en ese sentido debemos
identificar de qué manera podemos posibilitar ese desarrollo.

El Gimnasio Moderno es un espacio escolar donde se ha favorecido la
creatividad de los estudiantes y maestros en espacios pedagogicos.
Podemos hablar de los centros de interés del preescolar, de las clases de
musica, de arte y tecnologia, de los proyectos integrados que se
comienzan a desarrollar en la primaria y en el bachillerato, de medios
como El pichdn, El aguilucho, La raqueta, ejercicios como la Banda, los
Comités, La emisora, donde los estudiantes desarrollan sus propios
intereses autonomamente. Nuestro colegio ha venido planteando una
insercién e inclusion de la tecnologia de una manera cuidadosa y sin la
prisa que indican las tendencias del mercado. No se ha tratado de
utilizar la tecnologia para estar a la vanguardia en su uso, sino para
plantearnos caminos que nos permitan ir construyendo con la
tecnologia nuevas posibilidades pedagogicas.

El colegio también viene realizando una variedad de actividades que
vinculan el uso de la tecnologia. Estas estrategias son el punto de partida
para plantear una propuesta articulada con la estructura curricular y
administrativa del colegio, pensada parala formacion de ciudadanos del
siglo XXI. El pensamiento computacional, la robética, la impresion 3D,
proyectos sustentables, aulas virtuales, tableros digitales, proyectos
integrados, experiencias BYOT, el trabajo en la red, son practicas o
conceptos del diaadiaescolar.

Una de las lineas que mas ha ganado terreno en la formacion de las
nuevas generaciones es la del pensamiento computacional. La Royal
Society lo define como “el proceso de reconocimiento de aspectos de la
informatica en el mundo que nos rodea, y aplicar herramientas y
técnicas delainformatica para comprender y razonar sobre los sistemas
y procesos tanto naturales como artificiales”1. En otra palabras, una
linea que invita a utilizar las herramientas informaticas para resolver
problemas especialmente en contexto. Es asi como la programacion
adquiere importancia para llevar a cabo esta tarea. Aprender un

1) Traduccion del sitio web programamos. http://programamos.es/que-es-el-pensamiento-computacional/
Consultado en octubre de 2014.
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lenguaje de programacién posibilita el desarrollo de competencias
relacionadas con el manejo de algoritmos, rutinas, toma de decisionesy
aprendizaje de un lenguaje. En el medio se encuentran programas como
Scrathy App inventor del MIT. Son programas que los nifios aprenden a
manipular rdpidamente y que les permite crear sus primeras
aplicaciones realizadas por ellos mismos, teniendo como motivacién la
posibilidad de ser compartidas enlared.

Desde Montessori los nifios comienzan a realizar actividades sencillas
de animacién, manejo de objetos y manipulacion de escenarios hasta
llegar a sus primeros desarrollos hacia grado segundo. En este grado
realizan actividades interactivas con tematicas relacionadas con sus
centros de interés. En los grados tercero a noveno los estudiantes
utilizan estos programas, resolviendo problemas o recreando
situaciones, como en el caso de un proyecto integrado entre espafiol y
tecnologia, donde los estudiantes recrean pasajes del Mio Cid a través de
juegos y animaciones interactivas. Cuando Seymour Papert plante6 que
era necesario que los nifios aprendieran a programar de manera activa,
estaba pensando en aplicaciones donde precisamente se posibilitara el
desarrollo del pensamiento dentro de una estructura. La experiencia
con estos programas se ha comenzado a extender en los grados a través
de la integracion de las areas. La proyeccion del desarrollo de un
pensamiento computacional se debe dar desde todaslas areas del saber.

La tecnologia de la robédtica también es un interés que ha venido
creciendo de manera gradual. Las actividades se proponen a los
estudiantes en términos de retos o proyectos donde siempre hay una
situacion problema que resolver. Este tipo de actividades, la realizacion
del aparato mismo y su programacion desde el PC a través de una
interfaz, conlleva al desarrollo de competencias relacionadas con la
toma de decisiones: el analisis de las situaciones, probar el ensayo error,
establecer retos donde el trabajo en equipo es fundamental parallegar a
consensuar posibles soluciones. La proyeccion es hacer de la robética
una propuesta de caracter transversal. Encontrar puntos en comtn que
les permita a los estudiantes acercarse a estos problemas desde
diferentes pretextos. El pensar en situaciones propias del colegio o de
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interés de los estudiantes ante cualquier problema, es un espacio donde
larobdticajuegaun papel preponderante.

En una época se veia la robdtica lejana a los nifios, pero hoy en dia ellos
logran apropiarse rapidamente del manejo delos materialesy aprenden
a utilizar los programas y a realizar sus primeros ejercicios con gran
propiedad. Es por esto que incluir esta propuesta desde los primeros
afios es apropiado y conveniente. Es necesario hacer un esfuerzo
econdmico paraadquirir un material adecuado alas edades delosnifios.
La robética ha comenzado a ser parte de las vidas de nuestros nifos y
adolecentes. En el colegio ha comenzado a funcionar el club de robética,
un espacio de los estudiantes cuyo interés radica en divertirse
programando y resolviendo problemas con el uso de los kits de Lego. Su
participacion en eventos es motivante para seguir aprendiendo. Este
club de roboética ha venido ganando poco a poco un espacio
institucional.

Algo similar ha ocurrido con la formacién de comunidades o actividades
a través de las redes. El uso de aplicaciones implica un reto de creacion.
Es el caso de aplicaciones orientadas al disefio asistido. Los estudiantes
plantean posibles soluciones a problemas planteados anteriormente,
pero que al recrearse o simularse permite mayores niveles de
ilustracion y desarrollo. También habria que hablar de aplicaciones de
creacion y disefio de juegos, lo que llamamos games. Con las impresoras
en 3D se proyecta un mundo donde cada persona podra desarrollar sus
soluciones.

Con el fortalecimiento de este tipo de actividades, cada vez mas
presentes en todas las areas del saber, y la introduccién de un
pensamiento computacional en todos los niveles, el colegio desarrollala
idea de un curriculo, si no absolutamente tecnoldgico, al menos si hacia
uno donde la tecnologia pueda ser complemento de todos los procesos.
La inteligencia de las aulas, tan en boga por estos dias, sélo es util y
deseable si hay profesoresy estudiantes que sepan interactuar con estas
tecnologias. Es éste el aporte para la formaciéon de unos estudiantes
capaces de crear con los aparatos y no simplemente de usarlos.

EX1IBRIS
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2. Intimidad y conexiones cambiantes
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| avance de las nuevas tecnologias hace de cualquier prediccion

un ejercicio riesgoso. Ahora mismo, al tiempo que discutimos

estos asuntos, aparecen en el mercado nuevas aplicaciones y
dispositivos, millones de mensajes a una velocidad inalcanzable paralos
profesores y sus colegios. Sin embargo, con el peligro de que estas
invenciones hagan vacias nuestras palabras, podriamos identificar una
marcada tendencia de las nuevas tecnologias hacia volverse cada vez
mas personales. Mdviles inteligentes y tabletas, lentes, impresoras 3D
para hacer el trabajo desde casa. Sentimos un ligero desconcierto
cuando vemos en las fotos las primeras computadoras, inamovibles en
sus cuartos, tan grandes como los edificios que las albergaban. Los
nuevos dispositivos son cada vez mas una extensidn de las necesidades
del usuario que reclama y produce informacién, no de la planta o la
estacidn de servicios.

Si las relaciones con el conocimiento han cambiado radicalmente, lo
mismo podriamos decir de las relaciones entre las personas, donde
precisamente por esta personalizacidn de los dispositivos —-también de
las aplicaciones-, es donde ocurren las transformaciones mas radicales
que estas tecnologias nos deparan; sus mayores posibilidades y sus
retos mas urgentes. Redes sociales y chats, selfies, personas que
permanecen conectadas a las redes y encuentran en estas facilidades su
trabajo y su entretenimiento. Desde esta perspectiva es que Howard
Gardner y Katie Davies, apoyados en los cambios tan significativos que
encuentran en la "triple I" (Intimidad-Identidad-Imaginacién), hablan
de un nuevo tipo de generacién o Generacién App: es su relacion con la
tecnologia lo que mas distinguiria a los nifios y adolecentes de sus
padres.

La identidad de los adolescentes es hoy una proyeccién extendida,
conectada con otras personas de sus mismos intereses en todo el
mundo. Si la aldea se ha roturado para que entre el mundo en ella, lo
mismo podriamos decir de la persona que ahora se construye hacia
afuera, hacia el mundo global y sus propdsitos. Escribia el novelista
Stefan Zweig sobre el cable interocednico: “...Y desde ese momento la
Tierra tiene un tnico latido. Escuchandose, viéndose, entendiéndose, la
humanidad vive de manera sincronica de un extremo al otro de la Tierra,
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disfrutando del divino don de la ubicuidad gracias a su propia fuerza
creadora”. ;Qué hubiera dicho este novelista sobre la conectividad
actual, cudndo hay muchas masredes que personas en el planeta?

Esta apertura, que seguramente hara de que estas generaciones
consoliden proyectos sociales mas amplios y menos prejuiciosos que los
de sus ancestros, menos violentos si se quiere, viene acompafada de
problemas cotidianos que todos conocemos de cerca, especialmente en
los colegios: personas cada vez mas conectadas consigno mismas pero
menos con sus compaifieros y con la clase en general. El uso de la
tecnologia se ha convertido en una compulsiéon para muchos
adolescentes; realidades virtuales que substituyen en muchos casos la
importancia del contacto directo, para no hablar de los conflictos en la
intimidad que supone una época en que pueden publicarse mensajes y
fotos de contenido privado a una velocidad inquietante. Estos conflictos
han llevado al aislamiento y la depresiéon a muchos muchachos, incluso
al suicidio como en el caso de la estudiante canadiense Amanda Todd.
Habria que recordar que educar es aprender es hacer conexiones, pero
también es aprender cuando debemos desconectarnos. Un profético
René Magritte decia hace unas décadas: “Conversar si, ;pero con quién si
todos estan conectados consigo mismos?” Los dispositivos, creados
para dar una mayor eficiencia a los procesos, brindarnos una mayor
velocidad y un mayor beneficio, también esconderian la amenaza de
convertir nuestras relaciones en eso mismo: contactos mediados por la
velocidad y el beneficio exclusivamente propio. El reto de la educacion
seria, entre otros propdsitos, devolverle a estas relaciones una calidad
que no es la de la eficiencia, insistir en el valor de lo dificil o en lo que se
demora, indispensable para la construccion de la paz y la democracia 'y
el cuidado del medio ambiente, pero también de las relaciones
amorosas.

Desde este grupo de trabajo consideramos indispensable una politica de
proteccidon de datosy conexiones en el colegio, precisamente para evitar,
en lo posible, que terceros hagan un uso indebido de la informacién de
nuestros estudiantes. Pero ante todo creemos que no existe una mejor
proteccién que una insistencia en el caracter formativo que siempre ha
defendido el colegio. No s6lo porque el caracter personalizado de los
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dispositivos hace que la proteccién de laintimidad sea una tarea de cada
uno, pues en internet no pueden existir seguimientos perfectos. Es
mucho mas que eso: una insistencia en la importancia de construir
personas integrales puede, a la larga, determinar los criterios con los
que esas mismas personas hacen uso de las herramientas. Prohibirlas
seria perder sus posibilidades de informacién y participacion, invitar a
un uso clandestino que es dificil de controlar o simplemente eludir
muchos conflictos que hubieran debido convertirse en experiencias
educativas.

El Gimnasio Moderno, practicamente desde su fundacioén, le ha dado a
esta actitud el nombre de “Disciplina de confianza”. Pensamos que una
buena comprension de este concepto seria hoy mas vigente que en el
pasado. Asi como los nifios son capaces de seguir reglas de juego, son
capaces de interiorizar limites de una manera razonable, sin la
necesidad de laamenaza o el castigo, con las nuevas tecnologias existiria
la confianza de que ellos mismos, a partir de las politicas del colegio y la
compafifa de los maestros, se concienticen de un uso responsable de sus
dispositivos. Hugo Pardo Kuklinsly recomienda el disefio de un perfil
digital. Una estrategia que determine previamente cudl es la
informacidn que es deseable publicary cual esla que no.

Respecto al uso, recomendamos la realizaciéon de acuerdos previos.
Establecer previamente con los estudiantes en qué circunstancias se
pueden conectar y en cuales no. Que ellos mismos sean artifices de estos
acuerdos y que entiendan por qué se ha llegado a ellos, cuales son las
sanciones si no los cumplen, tal como ocurre con las reglas de un juego.
Sin pretender que estas politicas eviten los conflictos, al menos nos
permiten establecer unos limites claros para toda la comunidad. Se
busca un ambiente en que nuestros estudiantes se apropien de estos
dispositivos para educarse mejor y servirles a los demas, que es el
propdsito mayor del Gimnasio Moderno.

Con frecuencia se pregunta a qué edad es recomendable iniciar con el
uso de estos dispositivos. Es dificil dar una respuesta, teniendo en
cuenta que los nifios de hoy aprenden a manipular celulares y tabletas
antes de hablar o caminar. Sin embargo, consideramos, en lo posible,
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que el uso de la tecnologia deberia restringirse en todas aquellas
situaciones en que no haya una garantia de un uso razonable, donde no
se puedan establecer acuerdos previos, y esto incluiria las edades méas
tempranas, digamos, inferiores a doce afios.

Esta propuesta de acuerdos previos seria insuficiente sin un
conocimiento mas detallado de cdmo se viven estas situaciones en las
casas y en el dia a dia del colegio. Por esto, como grupo, disefiamos y
convocamos una encuesta pensada especialmente para padres,
profesores y estudiantes. Seguramente sus resultados arrojaran
muchas luces para una politica de TIC mas coherente, asi como para la
realizacién de estos acuerdos previos.

ENCUESTAS A LA COMUNIDAD

Con el apoyo de la Asociacion de Padres de familia del colegio, 1a oficina
de Sistemas y la Oficina de Comunicaciones, realizamos una encuesta
distinta a padres de familia, profesores y estudiantes de bachillerato.
299 Padres respondieron de manera voluntaria, siendo una muestra
considerable de la comunidad. 80 profesores respondieron: mas de 2/3
del total. La encuesta de estudiantes fue realizada a 183 estudiantes del
bachillerato en sus clases de tecnologia, lo que equivale a un namero
muy significativo, no sélo delaseccidn, sino del colegio mismo.

Encuesta de padres

En la encuesta se evidencia que el 88% de los padres ha sostenido con
sus hijos conversaciones sobre el uso correcto de la tecnologia, lo que
contribuye a un ambiente mas que propicio para una politica de
concientizacién y acuerdos previos, coherente con la disciplina de
confianza. En las preguntas abiertas se evidenciaria un conocimiento de
los riesgos de no proteger la intimidad en las redes, asi como de la
importancia de suuso para el mundo laboral. E1 77% de los encuestados
coincide con este grupo de trabajo en que lo que determina si una
tecnologia es positiva o negativa esla calidad de su apropiacion.
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Los resultados son mas diversos en cuanto a las politicas de uso en las
casasylaedad en queles entregan a sus hijos un dispositivo propio.43%
delos padres consideran que de 12 a 16 afios es una buena edad, 36% se
inclinan por entregarles un dispositivo a sus hijos entre los 8 y los 12
afios. El colegio tendria que hacer un esfuerzo por unificar criterios en
este sentido. El escenario ideal es que los estudiantes tengan unas
politicas similares del uso de la tecnologia. Lo propio sobre las
restricciones de lugar, claves y tiempo, donde las opiniones estan muy
divididas. Sobre estos resultados senalan los estudiantes Juan José
Betancourty Juan Pablo Bayona, de grado décimo y once:

“Hay en los padres un interés general por mantener los dispositivos al
margen de cualquier evento que requiera interaccion social, tales como el
comedor. Esta es una preocupacién muy grande y, tal vez, una de las mds
importantes, pues el poder que llega a tener la tecnologia para alienar a
las personas es un arma poderosa contra la que hay que tener extremo
cuidado, pues en cualquier momento podria volverse natural estar
concentrado en un dispositivo mientras que hablar con alguien cara a
cara se podria convertir en una actividad completamente extrafia (de
hechoya hay muchos ejemplos tdcitos en el dia a dia).

En cuanto a las actividades restringidas, se destaca sobre todas los sitios
con contenido para adultos o lenguaje ofensivo. También hay una gran
preocupacién acerca de las redes sociales y de los delincuentes digitales
que estdn en busca de victimas para cyberbullying, sexting e invasion a la
privacidad, entre otros. Sin embargo, hay un notable apunte que explica
que las restricciones deberian ser pensadas por edad, pues hay una gran
diferencia entre la conciencia de un nifio pequerfio o de uno con edad mds
avanzada, digamos de 12 o 13 afos, edades en las que el criterio se
empieza a desarrollar con mds fuerza.

La sintesis de las preocupaciones viene a relucir en los temas mds hablados
entre los padres y sus hijos acerca del uso correcto de la tecnologia. Una
vez mds destacan los temas de las redes sociales y de la habilidad de
“desconectarse” cuando se trata de actividades sociales.”

-47-



Educar en la edad de las aplicaciones

A juzgar por estos resultados, los padres respaldan ampliamente la
inversion que ha hecho el colegio en la adecuacion de aulas inteligentes
como prioridad (54%), y considera muy importante que se hagan
esfuerzos en la capacitaciéon de estudiantes y maestros (36%). Los
padres ven como prioridad los ambientes de aprendizaje y la
capacitacidn, no los equipos o las redes, lo que de algtin modo coincide
con las conclusiones de esta mesa excepto por la importancia que
nosotros le vemos al mejoramiento de las redes de conexién. En cuanto a
la inclusion de una tableta en los ttiles escolares el 63% de los padres
dio unarespuesta afirmativa. Las condiciones no estarian dadas para un
paso abrupto. De tomarse esta decisidon tendria que convocarse a un
didlogo con los padres para explicarles con claridad lo que se haria y
cémo se plantearia hacerlo.

Encuesta de profesores

Cabe destacar que en el Gimnasio Moderno, aun siendo un colegio
tradicional en transicion hacia un curriculo que medite las TIC, un 50%
de sus profesores usa la tecnologia frecuentemente. S6lo el 16
respondi6 que casi nunca. Los estudiantes Luis Alejandro Calder6n y
Jaime Andrés Castafio, de décimo grado, hacen este analisis sobre la
encuestade profesores:

“En primer lugar, se les preguntd a los profesores si creen que los nuevos
dispositivos han cambiado radicalmente la dindmica de las clases. La gran
mayoria de las respuestas fueron afirmativas y optimistas.
Definitivamente los nuevos métodos son una excelente manera de ensefar,
son mds diddcticos, tal vez incluso mds interesantes. Son una forma de que
el estudiante disfrute lo que hace. Esto genera un aumento en los periodos
de atencién y concentracion principalmente en los nifios pequernos. Los
profesores han resaltado que el estudiante tenga la informacién al alcance
de sus manos “facilita el trabajo”. Hay un de acuerdo en que son algo
bueno, pero es de gran importancia aprender cémo usarlos
correctamente.
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La segunda pregunta fue qué tan comtin es el uso de las tecnologias en sus
clases y trabajos. El 50% de los profesores encuestados dijeron
“Frecuentemente’, desde juegos divertidos que ensefian a un nifio pequerio
los colores, hasta la facilidad de encontrar en Internet toda la informacion
que se necesite. La mitad de los profesores encuestados del Gimnasio
Moderno ven el futuro en una educacion apoyada en la tecnologia. E 34%
de los profesores respondieron que el uso de tecnologia en sus clases era
ocasional, y tan sélo el 16% casi nunca la usan. Al preguntarles el motivo,
la mayoria respondieron que no lo hacian porque no pensaran que fueran
buenas, sino porque su materia no necesitaba de éstas, o las aulas y la
capacidad de la red no dejaban que fuera posible el uso de esta
herramienta.

A continuacidn se les preguntd si habian recibido capacitacién en TIC
alguna vezy la mayoria respondié que no. Sin embargo, la diferencia no es
mucha: el 60% nunca lo han hecho, el otro 40% si. De este tiltimo grupo,
aproximadamente la mitad dicen haber recibido cursos intensivos de
capacitacién, otros sélo saben manejar un par de programas que les
sirven para su materia. Destacan que el drea de tecnologia siempre ha
estado dispuesta a ayudar a los profesores con el uso de computadores y
otros aparatos. Si queremos que esta politica sea una realidad en el
Gimnasio, necesitamos hacer un esfuerzo de capacitaciéon para que mds
profesores tengan un mayor conocimiento sobre estas prdcticas.

En el proceso de implementacion de esta politica, la Escuela de Maestros
considera la posibilidad de crear una linea de capacitacién en TIC. Se les
pregunté a los profesores qué linea les interesarias mds; las respuestas
fueron 78% a favor de “Nuevas Diddcticas’, 15% ”Introduccién a la
Programacion’;, 4% “Pensamiento Computacional” y 3% “Solucién de
Ciber-Conflictos’, la concentracion de las respuestas en una sola opcion
nos muestra cudl es la mayor necesidad para mejorar las clases en el
colegio: los estudiantes se distraen fdcilmente, muchas veces porque las
clases son lentas y siempre iguales, pero ;qué pasaria si se implementan
métodos en los que todos los estudiantes estén envueltos en los temas,
donde tengan que participar constantemente y se diviertan haciendo
esto? Hacer las clases mds dindmicas seria un aporte para la solucion a los
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problemas de aprendizaje y atencion. Esto se consigue mds fdcilmente con
nuevas formas de ensefiar, nuevas técnicas, nuevas diddcticas; y al parecer
la mayor parte de los profesores le apuestan a esta opcion.”

Los profesores coinciden con los padres en que la prioridad de la
inversion en tecnologia es la adecuacion de las aulas inteligentes,
actualmente en curso. El 25% considera que la prioridad es la
adquisicién de nuevos dispositivos y el 28%, la capacitaciéon. En la
siguiente pregunta se escogieron cuatro frases que de algin modo
representan el espectro de las opiniones sobre las nuevas tecnologias en
laenseflanza.

La frase mas esperanzada entiende la aparicion de estas aplicaciones y
dispositivos como el inicio de una era mucho mas democratica y
participativa. La mdas temerosa entiende estas mismas apariciones
como el peligro de personas mas maleables por las corporaciones y la
moda. Una rechaza abiertamente las nuevas tecnologias en la educacion
y en la cultura, del novelista Jonatdn Franzen, y en cuarto y ultimo lugar
una frase de Gernot Bohme, que habla de unas tecnologias ineludibles,
que estan en todas partes, pero desde una perspectiva mas critica.
Existia la opciéon de no responder esa pregunta en caso que se
considerara irrelevante la cuestion. Pero esa opcién no fue tomada por
ningn profesor encuestado.

Ningun profesor escogio el rechazo, representado por Franzen, sélo el
6% se mostré pesimista. El 36% se inclind por la frase de Bohme,
privilegiando la necesidad de ocuparse de estas cuestiones pero desde
una perspectiva critica. El 32% se inclind por la opinién de los
“Constructivistas”, esperanzados para las nuevas tecnologias. Como
ultima pregunta se le pidi6 al maestro que nos aportara su visiéon sobre
cudles elementos serian indispensables para la realizacién de los
acuerdos previos. Concluyen los estudiantes Calderén y Castafio:

“En las respuestas encontramos cosas muy interesantes con respecto al
uso de estos dispositivos en el colegio. Algunos de los puntos de vista que
mds nos llamaron la atencidn fueron el compromiso que deben tener los
padres de familia con el tema de la ensefianza del buen uso de la
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tecnologia; la razén del uso de los dispositivos mds para un dmbito
académico que social; la inclusién de elementos virtuales que mejoren el
aprendizaje; un uso mds adecuado de las redes sociales, haciendo un
especial énfasis en la privacidady respeto por el otro.”

En general, existe una coincidencia en la necesidad de articular
esfuerzos con las casas. Insistir en la importancia de usar estas
facilidades en procesos que impliquen aprendizaje y no simplemente
distraccion. La importancia de que los estudiantes establezcan por ellos
mismos un limite entre su privacidad y su biografia digital, el
aprovechamiento de las redesy surespeto frente alos otros. También es
reiterativo el llamado hacia elementos que mejoren el aprendizaje y
hagan posible un uso de las tecnologias que permita la proteccion y la
creatividad.

Encuesta de estudiantes

Para la muestra de estudiantes se escogi6 la seccidn del bachillerato. No
se incluimos a la primaria pues consideramos que no es ésta la seccion
ideal para los acuerdos previos, especialmente en los grados mas
pequefios. Los estudiantes del bachillerato, ain mas que los de
semestralizacion, son el mejor ejemplo de la generacién que se ubica
entre los nativos digitales, sus pares menores, y los que tuvieron que
aprender estas tecnologias de manera algo mas tardia. Esta generacion,
de porsi, es un grupo ideal para plantear los riesgos u oportunidades de
las nuevas tecnologias. Ni las miran con desconfianza ni como asunto
nuevo, porque las usan todo el tiempo. Sin embargo, al no haber nacido
con ellas,atin tienen algo de perspectiva para juzgar los cambios que han
ocurrido después de suaparicion.

Nuestros estudiantes del bachillerato pasan un tiempo considerable
contactados a las redes sociales. El 33% aceptd que le dedica a esta
actividad alrededor de una hora diaria, el 25% mas de dos horas. Al
momento de escoger redes sociales, la mas usada sigue siendo
Facebook, con un 32%, aunque se esperaba que las cifras de esta red
fueran mucho mas altas. Le sigue Whatsapp con el 27%. La prioridad en
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el uso de estas redes, al menos por su tipo, seria la del contacto social y
no la necesidad de buscar informacién para hacer tareas de colegio o
desarrollar intereses varios. Ellos mismos reconocen, en un 36% de los
casos, que su prioridad es estar mas conectado, seguido porun 21% que
lo hace por tareas y trabajos, un uso que se debe aprovechar y motivar
mas en el futuro. Sefalan los estudiantes de décimo Nicolds Hernandezy
Mateo Rivera:

Al analizar los resultados, nos dimos cuenta que la red social preferida
por los gimnasianos es Facebook. Usan las redes sociales para estar
conectados con gente cercana y, en promedio, las usan una hora diaria. El
hecho de que usen estas redes una hora al dia sola y exclusivamente para,
en este caso, Facebook, podria ser tomado como una desventaja, debido a
que ésta podria ser utilizada en cosas mds titiles, como estudiar, investigar
sobre temas que le llame la atencidn, noticias del dia a dia, entre otras.
Nosotros como alumnos creemos que seria de inmensa ayuda idear una
estrategia para utilizar estas redes sociales como apoyo al estudio. Tener
un grupo para cualquier materia y que el profesor, por ejemplo, suba los
trabajos a través de la misma. Cualquier duda que a los estudiantes les
surja, tendrian la posibilidad de preguntar a sus profesores por medio de
las redes sociales, de forma que el trabajo se facilite para ambos. ;Como?
Pues los estudiantes estarian utilizando una herramienta llamativa, que
usan todo el tiempo. Esto les podria subir el interés por hacer sus deberes
escolares. Tenerlo como herramienta, no como enemigo, es la idea. Lo
principal en estos casos es que los profesores estén abiertos a las nuevas
propuestas para poder desarrollar algo mejor con los alumnos...”

A continuacion se les hizo una pregunta para saber qué tan consientes
son nuestros estudiantes de términos como “Sexting”, “Cyberbulling”,
“Nomofobia” -la ansiedad al sentirse desconectado-, “Vibracion
fantasma” -sentir que el dispositivo se activa incluso cuando esta
apagado. No porque conozcan las palabras se puede decir que sean
conscientes de los fenémenos, naturalmente. Pero de su conciencia si
depende la efectividad de muchas politicas de protecciéon y control.
Menos de la mitad, el 45%, conocen el término de Cyberbullying, y s6lo
el 32% el de Sexting. Lo que evidenciarian estas preguntas es la

necesidad de redoblar esfuerzos desde todos los espacios para que
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nuestros estudiantes conozcan mas estas situaciones y tengan mejores
ejemplos sobre qué pueden hacer. S6lo el 12% de los estudiantes
encuestados conocian el fenémeno de la vibraciéon fantasma y de la
nomofobia, aunque seguramente la mayoria las padecen. Cuando se les
pregunta por la aparicidn de estos conflictos en el colegio, un 44% lo
afirma. Son cifras preocupantes, y que deben ser una prioridad para el
colegio.

Se les pregunto a los estudiantes si creian que las tecnologias afectaban
su intimidad o la identidad de sus compaferos. La razon de esta
pregunta de contraste es que a veces las personas solemos considerar
mas vulnerable al vecino de lo que nos consideramos vulnerables
nosotros. Efectivamente, aunque no de manera muy significativa, el
42% de los estudiantes consideran que las redes afectan negativamente
laidentidad de sus compafieros, el 34% laintimidad de ellos mismos.

Que una tercera parte de los encuestados acepte que las redes los
afectan negativamente es una cifra considerable y preocupante. En las
respuestas abiertas, confiesan el temor de que alguien haga un uso
indebido de sus datos, de compartir mas informacién de la cuenta. Sin
embargo, la mayoria de los encuestados coincide en frases como “la
intimidad es de cada quien”, “no se puede mostrar todo”, “uno decide qué
publica y qué no”, “hay que ser responsable”, “hay muchos perfiles
falsos”, respuestas que evidencian una estrategia espontanea de
proteger la intimidad, establecer unos limites de su perfil digital, lo que
habla de que las condiciones para hacer un trabajo con ellos en este
sentido estarian dadas.

En la dltima pregunta se les cuestiona si han utilizado sus dispositivos
electrénicos de una manera positiva para su aprendizaje. La mayoria
coincide en que si lo ha hecho, aunque no deja de sorprender que sean
ellos mismos los que acepten, en varias respuestas, que su uso ha sido
mas social o simplemente para divertirse, que podrian usarlo mas y
mejor. “No, porque la mayoria de las veces es para jugar”, sefiala alguno,

“no sé siparaver tareas pero si parajugary aprender”.
EXTIBRIS
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FICHA TECNICA
299 respuestas

ENCUESTA DE PADRES 4 jicada del 4/04/2014 al 5,/05/2014

Hombres y mujeres padres de familia

PREGUNTA No. 1
/Qué edad considera conveniente para entregarle a sus hijos un dispositivo
electrénico propio (Smartphone, Ipad, portatil, etc)?

~————de12a16(129) Menos de 4 afios (8) ... 3%
De 4 a 8 aiios (45) ... 15%
De 8a 12 arios (107) ..... 36%

__sll— mis de 16 afios (9) De 12 a 16 arios (129) ... 43%
— menos de 4 afios (8) Mas de 16 aiios (9) ........ 3%
de 4a8(45)

de8ail2(107)

PREGUNTA No. 2
¢ Qué tanto les restringe el uso de la tecnologia? Por tiempo:

mas de dos h (36)——— sélo ciertos (73)
/

Uso ilimitado (86) ...... 29%
Menos de dos hora diarias (102) ...... 34%
Mds de dos horas diarias (36) ....... 12%

de do (102
menos de do (102) Sélo ciertos dias de la semana (73) ...... 24%

uso ilimitado (86)

PREGUNTA No. 3
¢ Qué tanto les restringe el uso de la tecnologia? Por claves:

No (183) ——

Si(113) ... 38%
No (183) ... 61%

—si(113)

PREGUNTA No. 4
¢ Qué tanto les restringe el uso de la tecnologia? Por lugares:

No (119) —

Si(178) ... 60%
No (119) ... 40%

—5i(178)



PREGUNTA No. 5
/Qué tanto les restringe el uso de la tecnologia? Actividades:

No (137) —

Si (159) .... 53%
No (137) ... 46%

Si (159)

q

PREGUNTA No. 6
¢Ha sostenido con sus hijos conversaciones sobre el uso correcto de la tecnologia?

—Si (34)
No (253) Si (253) ... 85%

No (34) ... 11%

PREGUNTA No. 7
Considera que la influencia de los nuevos dispositivos es principalmente:

Dependiente (200) Nociva (7) ... 2%

N Positiva (77) ... 26%
—— Neutra (13) Dependiente del contexto (200) ... 67%
= Nociva (7) Neutra (13) ... 4%

Positiva (77)

PREGUNTA No. 8
¢Considera conveniente que las Tabletas Electronicas se incluyan en la lista de

utiles escolares en un futuro préximo?

No (108) ——

vﬁ (187)

PREGUNTA No.9
¢Cudl debe ser la prioridad del colegio para su inversion en TIC?

Si(187) ... 63%
No (108) ... 36%

Adecuacion (161)—

A e — Ampliacién (13)
Adquisicién (16)
Capacitacion (106)
Ampliacion de las redes de conexion (13) ... 4%
Adquisicion de dispositivos (16) ... 5%
Capacitacion de estudiantes y docentes (106) ... 35%
Adecuacion de Aulas Inteligentes (161) ... 54%



FICHA TECNICA
80 respuestas

ENCUESTA PROFESORES  4pjicada dei 8/04/2014 al 4/05/2014

Hombres y mujeres

PREGUNTA No. 1

;Qué tan comiin es el uso de las tecnologias en sus clases y trabajos? ; Por qué? Escala de
Frecuente a Casi nunca.

_ Frecuentemente. 34 43%
Ocasionalmente (23)— Ocasionalmente. 23 29%
Casi nunca (11) Casi nunca. 11 14%

Frecuentemente (34)

PREGUNTA No. 2
¢Ha recibido alguna capacitacién en TIC o ha participado en algiin proyecto
relacionado con las nuevas tecnologias? Si es asi, sefiale brevemente su experiencia.

No (47)
Si(31) ... 39%
No (47) ... 59%

—si(31)

PREGUNTA No. 3
La escuela de Maestros medita una linea de capacitacion en TIC
¢Cudl de las siguientes lineas seria de su mayor interés?

Nuevas didacticas (62)— Introduccién (12)

Pensamiento computacional (3) ... 4%
- Nuevas diddcticas (62) ... 78%
——SoluciénC.(2) - ntroduccion a la programacién (12) ... 15%

Pensamiento C. (3)

Solucion ciber- conflictos. (2) .. 3%

PREGUNTA No. 4
¢Cudl deberia ser la prioridad del colegio para su inversioén en TIC?

Adecuacion (34) — — Adecuacion (34)

el — Ampliacion (2)

Capacitacion (21)—

Adquisicién (19)
Ampliacién de las redes de conexion (2) ... 3%
Adquisicion de dispositivos (19) ... 24%
Capacitacién de estudiantes y docentes (21) ... 26%
Adecuacion de Aulas Inteligentes (34) ... 43%



PREGUNTA No. 5
¢Con cudl frase de estos expertos se indentifica usted mds?

"Confieso sentir una versién similar de decepcion [a la que sintié Kraus]

cuando Salman Rushdie, un novelista, quien creo que deberia haber

En el mundo (36) sabido mejor, sucumbe ante Twitter....O cuando buenos profesores de
izquierda que en algiin momento resistieron la alienacién -que

criticaron el capitalismo por su incesante asalto a toda tradicion y

comunidad que estuviera en su camino- empiezan a llamar

Confieso... (0) “revolucionario” a un internet movido por corporaciones, y felizmente
adoptan computadores Apple y no paran de hablar sobre sus virtudes”.

Jonathan Franzen.

0).. 0%

Otros exper (6) —

En la visién... (32)
"En la vision de muchos expertos, los medios digitales sostienen la
promesa de que entremos en una era de participacion democrdtica sin
mayores precedentes....Quizds por primera vez en la historia de la
humanidad, nos es posible tener acceso a la mayor cantidad de
informacion y aun mayor rango de opiniones distintas, informarnos
mejor sobre nosotros mismos, tomar decisiones mas juiciosas sobre
nuestra vidas, establecer nuevos vinculos con otros que quieran alcanzar
objetivos similares..Es el suerio de los Constructivistas.”
Howard Gardner.
(32)... 40%

."Otros expertas son menos esperanzados. Desde esta perspectiva, un
mundo coli de ofrece una d de los seres
humanos a las partlcularldades especificas de la aplxcaclon que esté de
moda. La opinion generalizada de que el futuro de una persona -incluso
el futuro mismo- va a ser dictado por las opciones tecnoldgicas que esté
en el momento. Es la pesadilla de los Constructivistas.”

Howard Gardner

(6).. 8%

"En el mundo moderno, la tecnologia ha dejado de ser un objeto o un
conjunto de objetos que podemos separar fdcilmente de otros. Se ha
convertido en algo omnipresente y que lo impregna todo, desde la vida
de cada individuo hasta la manera en que asumimos nuestro desarrollo
como especies. No es que la tecnologia le sirva a las relaciones humanas
tal cual las entendiamos antes, las ha transformado de manera
estructural.”

Gernont Bohme.

(36)... 45%

FICHA TECNICA
183 respuestas
ENCUESTA MESA Aplicada del 15/05/2014 al 21/05/2014
Hombres y mujeres
PREGUNTA No. 1
¢Cudnto tiempo pasa usted frente a las redes sociales?

Alrededor de una
hora a la diaria(60)

— Mas de una (46)
Alrededor de una hora a la semana (27) ..... 15%
Algunas horas a la semana (49) ... 27%
Alrededor de una hora diaria. (60) ... 33%
Mds de una dos horas diarias. (46) ... 25%

__ Alrededor de una

Algunas horas(49) —— hora a la semana (27)

PREGUNTA No. 2
¢ Qué tipo de redes sociales utiliza?

Facebook]|

ity Facebook (163) ... 89%
Instagram Twitter (52) ... 28%
WhatsApp instagram (97) ... 53%
. WhatsApp (137) ... 75%

Otro (65) ... 36%




PREGUNTA No. 3
¢Con qué fin las utiliza?

Estar mas conect

Intercambiar . .
Estar mds conectado con amigos o cercanos (148) ... 81%

Apoyo a tareas Intercambiar y consultar informacién (66) ... 36%
Apoyo a tareas o trabajos (86) ... 47%
Establecer vinculo Establecer vinculos sobre intereses similares (23) ... 13%
Difundir Difundir ideas o proyectos creativos (27) ... 15%
o Ocio y recreacion (59) ... 32%

Cl10

0 30 60 90 120 150

PREGUNTA No. 4
¢Conoce usted los siguientes términos?

Sexting
. . Sexting (107) ... 58%
Clbetbuling Ciberbulling (151) ..... 83%
NS Nomofobia (41) ... 22%
Vibracion fantasma (40) ..... 22%
Vibracién
0 30 60 90 120 150

PREGUNTA No. 5
¢ Tiene conocimiento de casos relacionados con estas experiencias en el colegio?

No (98) — Si(78) .. 43%

No (98) ... 54%
Si (78)

PREGUNTA No. 6
¢Cree que las redes limitan negativamente su Intimidad?

No (116) Si (60) ... 33%

N— No (116) ... 63%
'Si (60)

PREGUNTA No. 7
¢Cree que las redes limitan negativamente la identidad de sus compaiieros?

No (101) Si(72) .. 39%

N No (101) ... 55%
‘Si (72)



3. Experiencias de creatividad
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Desarrollo del Pensamiento Computacional

Herndn Moreno Escobar
Exalumno 1965, Ingeniero de sistemas.

n agosto de 2013, como parte del ejercicio de planeacién

estratégica del Gimnasio Moderno denominado Vuelo al

Bicentenario, un grupo de profesores, alumnos y exalumnos,
coordinados por el profesor de filosoffa Santiago Espinosa, dimos inicio
a las reuniones de la mesa de Creatividad y Nuevas Tecnologias que
culminaron en Julio de 2014. La conversaciéon en esta mesa gir6
alrededor de lo que puede hacer el colegio para fomentar la creatividad
y desarrollar el conocimiento en las diferentes areas utilizando recursos
informaticos. A continuacion intentaré hacer un breve recuento de lo
que me parecié mas relevante de estas conversaciones y dar una
explicacion de nuestra sugerencia al Gimnasio para que busque, en su
labor educativa, incentivar el desarrollo de lo que hoy se conoce como
pensamiento computacional.

Considero que el recuento que hicieron, en la primera reunién de la
mesa, el profesor de musica Alejandro Cardenas y el estudiante de
grado 11 Juan José Betancourt sobre el proceso que se sigui6 para
montar la escenificacion de The Wall y Dark side of the moon, de Pink
Floyd, en el Centro Cultural, constituy6 el punto de arranque de nuestras
conversaciones sobre cdmo fomentar la creatividad y la capacidad de
solucionar problemas. También nos permitio resaltar el hecho de que no
es comun que una institucién educativa permita que se monte un
espectaculo en el cual los estudiantes cantan que ellos “no necesitan
educacion”, ni que les “controlen su pensamiento” y piden que los
“profesores dejen a los muchachos solos”. Sin embargo, esto que no es
comun, es lo que siempre ha hecho el Gimnasio Moderno al educar
dentrodelalibertad y el respeto porlasideas de sus estudiantes.

En la revision de la experiencia con Pink Floyd, también se menciond
como el estudiante Betancourt disefié y fabric6 un circuito electrénico
para poder producir con su guitarra los sonidos que necesitaba. La
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produccién del musical motivé asi a que en la electiva de musica se
desarrollaran con éxito practicas propias de cursos de electrénicay de
programacion de computadores. Profesores y alumnos trabajando en
musica, circuitos electrénicos y programacién de computadores, son un
buen ejemplo de trabajo interdisciplinario.

Pero, ;qué relacion puede tener el montaje de The Wall en el Gimnasio
Moderno, conlaeducacién en pensamiento computacional? Veamos:

Dentro de los integrantes de la mesa de trabajo ademas de los musicos
ya mencionados, también participamos varios exalumnos y profesores
que programamos computadores como parte de nuestras labores
profesionales. Tuvimos la oportunidad de conversar sobre lo que
significa aceptar el reto de resolver un problema mediante un programa
de computador. Recordamos que el proceso de programacién comienza
con la definicién clara de un problema que se quiere solucionar. Luego
se definen los pasos (algoritmo) que se deben realizar uno tras otro
hastallegar al resultado esperado. Finalmente, ese algoritmo se traduce
a un programa que se escribe en un lenguaje de programacion
determinado. También hablamos sobre cémo un programa de
computador se puede probar en forma inmediata para ver si con él se
soluciona realmente el problema para el que fue hecho. Si el resultado
que arroja el programa no es el esperado, inmediatamente se sabe que
el programa esta mal y que se debe corregir. No se requiere la opinion de
nadie para saber si el programa funciona o no. El hecho de que no se
necesite la opinién de nadie para saber que lo que uno hace esta bien o
esta mal, es una experiencia pedagégica que dificilmente se encuentra
en otros campos del conocimiento.

El caso de la electiva de musica, que mencioné anteriormente, no se
improvisa. Es el resultado de un proceso de muchos afios, en el cual
algunos de los factores determinantes son los siguientes: el
pensamiento critico de profesores y alumnos que deciden montar una
obra polémicay técnicamente dificil, el conocimiento en electrénica que
llevé a fabricar dispositivos con los cuales no se podia contar, Ia
madurez del departamento de musica que ha motivado a varios
estudiantes a hacer de la musica su profesion. Este departamento ha
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sido definitivo, por ejemplo, para que varios gimnasianos sean hoy
profesores y directivos de los departamentos de musica de las
Universidades Nacional, Javeriana y de los Andes. Lo que ha sucedido
con la musica ya ha sucedido en el colegio con las matematicas, las
ciencias naturales y las humanidades. Son muchos los gimnasianos que,
gracias a su formacién en estas disciplinas en el colegio, han hecho
carreras brillantes en Colombia y en otros paises, haciendo
contribuciones importantisimasalasociedad.

En el campo de las ciencias de computacion los colegios no deben
limitarse enseflar a usar dispositivos tecnoldgicos ni a buscar como
utilizar tales dispositivos en los diferentes campos del saber. En la
sociedad de hoy, sometida a permanentes cambios inducidos por
tecnologias que se han desarrollado gracias a las ciencias de
computacion, la educacion primaria y de bachillerato debe buscar
hacer en ciencias de computacién lo que se hace en matematicas,
humanidades y ciencias naturales: formar el pensamiento matematico,
cientifico o humanista de los estudiantes. Esa es precisamente la
propuesta de formacién del pensamiento computacional que se discutio
enlaMesade Creatividad y Nuevas Tecnologias.

La necesidad de desarrollar una manera de pensar diferente,
innovadoray relacionada directamente con la forma como funcionanlos
computadores, se comprende mejor considerando algunos ejemplos. Si
las personas pueden aprovechar a fondo la capacidad de los
computadores para procesar grandes volimenes de datos para cambiar
y mejorar la forma en que realizan sus actividades, mejoraran sus
condiciones de vida. Asi, con los datos de criminalidad de una ciudad se
podran establecer con precision las condiciones de modo, tiempo y
lugar de los crimenes y definir una politica de vigilancia eficiente, para
bien de toda la poblacidn. El estudio conjunto de datos meteorolégicos,
produccidén agricola y ganadera serd la base necesaria para hacer una
gestion eficiente del suministro global de alimentos para toda la
humanidad.

Este tipo de cambios se estan acelerando. No es dificil predecir que
dentro de cinco o seis aios la mayor parte de la poblacién del mundo se
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conectard a internet a través de dispositivos méviles y que muy pronto
existirdn computadores con capacidad de almacenamiento y
procesamiento similares alos del cerebro humano.

Los dispositivos moviles cada vez seran mas poderosos y menos
costosos y se podran usar donde antes era imposible hacerlo. Asi, el
lente de la camara de un teléfono inteligente podra convertirse en un
poderoso microscopio portatil para el diagndstico de enfermedades en
lugares donde no hay infraestructura médica. Pequefios dispositivos
ubicados en automoviles y carreteras facilitardn la prevencion de
accidentes y se podran reducir las tasas de mortalidad por esta causa y
también mejorar el flujo del trafico.

La interconexién mundial permitira definir proyectos en los cuales
grandes grupos de personas puedan contribuir, tal como se hahecho ya
paratranscribir textos antiguos o para clasificar fotografias de galaxias.

La gran capacidad y velocidad de los computadores para procesar
enormes volumenes de informacion seguira siendo fundamental para
establecer el mapa del genoma humano que esta revolucionando el
diagnostico y el tratamiento de las enfermedades. Muy probablemente,
vendran grandes cambios e innovaciones en el campo de la salud
durante las préximas décadas.

La realidad predecible de los ejemplos previos requiere de personas
capaces de adaptarse con facilidad a este ambiente cambiante. Los
estudiantes que hoy estan en los primeros afos de bachillerato deberan
desenvolverse en él, ser unos flexibles solucionadores de problemas,
capaces de aprovechar los dispositivos tecnoldgicos para imaginar
formas mas eficaces de solucionar los problemas o para desarrollar el
software o el hardware que se necesite. Todas las personas deberan ser
capaces de pensar mas alla de lo “que es” para poder pensar lo “que
podriaser”ydisponerse alograrlo.

Resumiendo, las habilidades que necesitan desarrollar los estudiantes
de hoy para preparase para el futuro que se insintia son: creatividad,
pensamiento critico, solucién de problemas, computacidn,
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comunicacion y colaboracién. Estas habilidades deben fundamentarse
en una forma diferente de pensar, que podemos llamar pensamiento
computacional y que podemos visualizar mediante la siguiente
ecuacion:

Pensamiento computacional = Pensamiento critico + potencia computacional

Cuando se combina el pensamiento critico y la potencia computacional
se tienen las bases para formular soluciones innovadoras para mejorar
las condiciones de nuestravida.

Muchos profesores ya estdn ensefiando a desarrollar estas habilidades.
El concepto de pensamiento computacional provee un vocabulario y un
marco de referencia para unificar el esfuerzo que hacen los profesores
en este sentido. El Gimnasio Moderno, gracias a su voluntad permanente
de mantenerse a la vanguardia, siempre moderno, y a su voluntad de
“educar antes que instruir”, esta llamado a liderar la educacién en

pensamiento computacional.
EX1IBRIS
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Nuevos limites para el derecho,
nuevos retos para la educacion

Luis Felipe Barrios Cadena

Exalumno 1982,

Presidente de la Asociacion de Padres de familia.
Abogado.

Antes que todo quiero agradecer al Gimnasio Moderno y en particular a
Santiago Espinosa por la gentil invitaciéon a formar parte de la Mesa de
Creatividad y Nuevas Tecnologias concebida en el marco del proyecto
Vuelo al Bicentenario. Ha sido una gratificante y enriquecedora
experiencia que con seguridad vamos a extranar quienes tuvimos el
privilegio de participar en ella, experiencia que también nos ha
permitido abordar, desde diferentes puntos de vista -estudiantes,
profesores, exalumnos- y orillas profesionales, esta muy vigente e
interesante materia de las nuevas tecnologias, su apropiacion e impacto
enlaeducacion.

En cuanto al tema especifico al que se refiere este escrito, debo advertir
que dada su novedad y constante evolucion, no son pocas las aventuras
interpretativas y dilemas que presenta, incluidas ciertas leyendas y un
buen ntimero de confusiones. Es por ello que he decidido plantear y
analizar una serie de falsas creencias relacionadas con los nuevos
ambientes tecnolégicos y su uso, con la esperanza de ilustrar ciertos
limites legales que a su vez pueden servir con sustento pedagdégico.
Veamos.

“Internet es un ambiente no regulado, alli podemos hacer o decirlo
que sea sin consecuencias.” Si bien Internet se caracteriza por su
universalidad, ello no significa que sea territorio de nadie. En este punto
es importante distinguir dos dmbitos, uno el de los contenidos que
existen en la red y otro el de los individuos que la usan. Los contenidos
estdn sujetos, por unaparte, alas reglas dela propiared establecidas por
las redes sociales, los sitios, los mismos usuarios, asi como por las
regulaciones emanadas de los Estados, que por lo general tienden a
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restringir ciertos sitios, bien sea con un criterio politico, como ocurre en
algunos regimenes de corte totalitario, o por razones de proteccion
ciudadana. En cuanto a los individuos, es claro que el estar en un
ambiente virtual no los exonera del cumplimiento de sus deberes
ciudadanos y legales. Delinquir en Internet es posible y tiene serias
consecuencias. El individuo sigue estando sujeto a las normas que lo
cobijan e inclusive podria verse implicado en situaciones de violacion
normativa transnacional, si sus actuaciones en un Estado tienen efectos
nocivos en otro.

“Lalibertad de expresion alcanza su plenitud en las redes sociales.”
No necesariamente es asi. Sin duda, gracias a las redes sociales se han
masificado las posibilidades de expresion, un fendmeno sin precedentes
en la historia. Nunca antes tantas personas habian tenido tales
posibilidades de llegar a tantas otras. La expresion ya no solo tiene una
connotacién ideolégica, religiosa, o politica, como se concibi6 desde sus
albores a finales del siglo XVIII, sino que se hacen publicos aspectos
personales, antes reservados a la intimidad de los hogares o al
custodiado secreto de los albumes de fotografia. Tal amplitud, tal
cobertura sin duda contribuyen a fortalecer la libertad de expresion,
pero también se debe considerar que cuando todos hablamos al tiempo
no necesariamente nos estamos expresando mas ni mejor; tan soélo
estamos haciendo mas ruido.

“En las redes se pueden decir mentiras, sin consecuencias.” La
veracidad es una de las exigencias constitucionales a los medios de
comunicacion ;Si cada persona es un medio capaz de generar sus
propias audiencias -como ocurre hoy en dia en las diversas redes-
adquiere toda persona un compromiso constitucional con la verdad de
las informaciones que emite? En realidad no lo creo. Ello equivaldria a
afirmar que cada individuo es un medio estructurado y organizado para
informar de manera profesional y ese claramente no es el caso. Sin
embargo, propagar informaciones malintencionadas por laredes puede
generar responsabilidades en cabeza de quien ejecute tal conducta.
Pienso, por ejemplo, en alguien que ocasione panico econdémico
mediante informaciones generadas al interior de las redes sociales o en
alguien que difame a otro y le cause dafio a su buen nombre. En tales
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casos, sinduda se generan consecuencias enla érbita del derecho. Ahora
bien, considero fundamental que quienes hacen uso de las redes tengan
un compromiso ético con la verdad. No son pocos los ejemplos de los
graves dafios que se pueden causar por circular informaciones falsas,
equivocadas o erréneas aun cuando no sean ilegales.

“Si creo un perfil falso no tengo responsabilidad.” La misma
tecnologia permite determinar con cierta facilidad quién es la persona
de carne y hueso que esta detras de un perfil ficticio. La creacién de un
perfil ficticio en si misma no transgrede ninguna norma, pero si ese
perfil se utiliza para propédsitos indebidos, se generan
responsabilidades legales para la persona fisica detras de la fachada
virtual.

“Todo lo que esta publicado en la red es de uso publico, no
pertenece a nadie y no esta protegido.” No es cierto, existen varias
limitantes. Por una parte, estan los derechos de autor y relacionados
como el derecho sobre la imagen y el nombre. Muchas piezas graficas o
literarias que se encuentran en la red estan protegidas por derechos de
autor, de hecho, en la letra menuda de los bancos de datos suelen
indicarse las restricciones de uso de las imagenes. Pero aun si no lo
estuviesen, esos derechos de todos modos existen. El publicar algo en la
red no supone automaticamente que el titular de los derechos de autor
se haya desprendido de ellos. Debe especificarse, claramente, que se
trata de material de uso libre. En cuanto a la imagen o el nombre, toda
persona tiene derecho aimpedir que sea asociada a determinada marca,
producto, ideologia, religion o similar, sin su autorizacion. En este orden
de ideas, no es posible utilizar esas imagenes o nombres de manera
indiscriminada, adn si se encuentran en paginas de libre acceso. Por
supuesto, existen usos autorizados como son los académicos o
culturales, pero son la excepcion.

Otra limitante de la mayor trascendencia es el derecho a la intimidad.
Lamentablemente, la red se ha prestado para vulnerar, en muchos casos
de manera grave, el derecho a la intimidad de las personas. Lo cierto, a
mi juicio, es que si en la red se publica una informacién o imagen que
afecte la intimidad de alguien, antes que el derecho a propagarla
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tenemos el deber ético y en algunas ocasiones legal de impedir su
circulacién. Por ejemplo, si se trata de imagenes o informaciones que
involucren a menores de edad, de acuerdo con la Ley de la Infancia y la
Adolescencia y en procura de proteger los supremos intereses del
menor, se tiene el deber de denunciar ante las autoridades el hecho.

“Con la tecnologia no se puede delinquir” En Colombia existen
definiciones especificas de delitos informaticos. Entre las conductas
sancionadas se cuentan el acceso abusivo a un sistema informatico, la
interceptacion de datos, el uso de software malicioso, la obstruccion
ilegitima de redes informaticas o de comunicaciones y la violacién de
datos personales. Este ultimo reviste especial importancia y consiste en
compilar, sustraer; ofrecer, vender, divulgar en beneficio propio o de un
tercero, datos personales sin contar con autorizacion o de manera
abusiva. Una de las formas abusivas para obtener estos datos, consiste
en suplantar sitios web con la finalidad de capturarlos. No sobra
advertir que las sanciones por este tipo de delitos oscilan entre 4 y 8
afios de carcel.

Espero que este modesto resumen resulte util no solo para ilustrar de
forma muy somera algunos de los limites legales aplicables a las nuevas
tecnologias, sino sobre todo para servir en lo posible de fundamento en
la construcciéon de un marco ético de conducta que gobierne el uso de los
dispositivos tecnolégicos y el acceso a las redes por parte de nuestros
nifiosyjovenes. —
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Aulas para el siglo XXI en el Gimnasio Moderno.

Sitomdsemos a un cirujano de 1890
y lo colocdsemos en un quiréfano
actual, entraria en shock y no
sabria ni por dénde empezar, dado
el tremendo avance tecnoldgico
que se ha producido en los
quiréfanos y en la medicina. Por el
contrario, si tomamos un profesor
de un colegio de ensefianza
secundaria de la misma época y lo
trasladamos a una escuela actual,
podria tomar el ritmo de la clase en

pocos minutos.
Seymour Papert?2
Carlos Salazar Arenas
Coordinador del Bachillerato.
Profesordearte.

Este preambulo da cuenta de lo poco que se habia pensado en la
importancia de la disposicién y dotacién de las aulas en el mundo de la
educacion. Alrededor de los afios cincuenta comienza a ser cada vez
mayor el interés por este tema, y desde mediados del siglo XX hasta hoy,
la bibliografia alrededor de este topico es bastante extensa. Entre los
afios setenta y ochenta, hay importantes documentos que analizan el
disefio fisico en relacién con los ambientes de aprendizaje (Coates, Ed.,
1974; Moos, 1979; Altaian y Wohlwill, Eds., 1980; Smith y Connolly,
1980) Un colegio como el Gimnasio Moderno, debe mantenerse fiel a
principios que desde su fundacién se han ido incorporando en lavida de
los estudiantes. La escuela no puede dejar pasar por alto la disposicion y
dotacidn de las aulas y menos cuando uno de sus fundamentos esta en la
pedagogia de Maria Montessori. Esta maestra italiana ya veia con
preocupacion cémo la disposicion y la didactica en el aula determinaba
laforma de aprender de sus estudiantes.

2) Profesor del MIT'y creador del lenguaje de programacién LOGO.

-70-



EXLIBRIS

La escuela activa, que propone don Agustin Nieto Caballero para el
Gimnasio Moderno, se hace posible gracias a metodologias de
aprendizaje que tienen en cuenta el “ambiente escolar” Solo es posible
transformar la experiencia en conocimiento mediante la
transformacion del espacio fisico que permite el aprendizaje, mediante
la capacidad de dar significado a lo que se esta viviendo en el aula y
construir de una manera “activa” pensamiento.

Tradicionalmente la escuela ha potenciado actividades que primaban
el trabajo individual y competitivo, que se basaban en una
organizacion igualitaria del trabajo escolar: idéntica tarea realizada
por todos los alumnos en igualdad de condiciones y en un mismo
tiempo. Por contraposicion a este modelo, se empieza hablar de
ensefianza adaptativa o multinivel. La ensefianza multinivel es el
enfoque de planificacién que asume la individualizacion, la flexibilidad
yla inclusion de todos los alumnos (en el aula ordinaria), sin distincion
ni exclusién por su nivel de habilidades o capacidades. En esta
ensefianza se mantiene la referencia de unos objetivos y aprendizajes
comunes, se dispone de un amplio elenco de métodos y estrategias de
instruccion que utilizan de manera flexible en funcién de las
caracteristicas individuales de los alumnos 3.

Cuando se lee este apartado de texto realizado por el Instituto de
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado en
Espafia, nada parece nuevo para quienes hemos conocido el Gimnasio y
hemos leido algunos de los textos del fundador. Resulta curioso que cien
afios después, muchos de los sistemas educativos apunten a aulas en
donde se promueve el trabajo cooperativo y en las que lainclusién seala
norma. Pero hace cien afios, Agustin Nieto Caballero, de manera audaz,
trataba de implementar en Colombia un sistema educativo que
cumpliera coniniciativas similares.

Han pasado cien afios y en las aulas del Gimnasio, en especial primariay
bachillerato, vemos disposiciones muy similares a las de la escuela
tradicional. Esto nos lleva a preguntarnos, ;qué tan activa es la escuela
en algunos grados del Gimnasio? Si vemos la disposicién de las aulas y
las didacticas de muchas clases podemos concluir que la escuela que
prima tiene una organizacidén tradicional, donde el contexto fisico de las

3) Instituto de Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado. Educacién Inclusiva. Iguales
en la diversidad. Madrid Espariia. 2012
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aulas se presta mas para impartir el conocimiento, que para la
construccién del mismo. Si de disposicidn fisica se trata, estamos ante
una disposiciéon puramente contemplativa que exige un rigor corporal y
una disposicién aséptica muy lejana a la de la escuela activa que
planteaba el fundador alrededor, entre otras, de las metodologias de
Montessoriy Decroly.

Ovidio Decroly creé el método de los Centros de Interés, que aiin en la
actualidad sigue siendo una metodologia vigente, pero que solo es
posible con la modificacion del entorno en funciéon de las nuevas
dindmicas que viven los nifios y jévenes. Sus principales caracteristicas
son:

* Programa escolar elaborado con nucleos tematicos
significativos para el alumno de su entorno real.

» Lasunidadestematicas se estudian parceladas en materias.

e Cada método adopta un procedimiento de trabajo que se usa
parael estudio de cualquier temay se reitera en cada ocasion.

» Sebasaenlaobservacion del nifio y la experimentacion.

+ Sienta las bases de un sistema coherente y organizado que
respeta los intereses personales y sociales del alumnado,
programa una ensefianza y abarca desde el parvulario hasta
el bachillerato.

Si nos detenemos a revisar cada uno de los conceptos que se plantean
desde la pedagogia de Decroly, podemos deducir que el ambiente de
aprendizaje es fundamental y que es gracias a él y a través de éste que se
logra construir el conocimiento.

La observacion desprevenida, que determina disposiciones corporales
y mentales muy diferentes a las esperadas por el maestro, ha dado como
resultado estudiantes que confunden el saléon de clase con el café
internet o con el estadio. Este parece ser el comiin denominador en la
educacién actual y la pregunta es ;qué hacer con ellos? Sin duda se
deben encausar, generar dindmicas pedagogicas que den sentido a lo
que se explica en el aula y buscar la manera de invitar a estos sujetos a
integrarse de la manera adecuada a la clase y al contexto grupal. El ideal
es buscar dindmicas mixtas, donde por medio de la realidad existente se
relacione al joven con el conocimiento. Me refiero a mixtas en el sentido
de dar importancia a dindmicas donde el disciplinamiento corporal y la
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observacion desprevenida, la interaccién e incluso la simulacidn,
permitan construir formas de conocimiento que estén llenas de sentido.
Esto implica la modificaciéon de los espacios y el disefio de aulas
pensadas segun las necesidades de losjévenes contemporaneos.

Desde la fundacién del colegio hasta hoy el mundo ha cambiado.
Entonces ;como debe ser la escuela activa del siglo XXI? ;Como
adaptamos las didacticas y las integramos con los contenidos que se
deben aprehender? ;Cémo no caer en una excesiva tecnologizacion, que
haga que el espacio educativo se vuelva obsoleto con rapidez?

Me permito plantear algunas ideas que podran dar al salén mayor
utilidad y sobre todo, le permitirdn apropiar dinamicas donde el
aprendizaje significativo y la experiencia como base del conocimiento se
vean enriquecidos. Pensando en los retos que nos plantea el presente y
proyectandonos hacia el futuro, los salones del Gimnasio Moderno
deberdan cumplir con una serie de requisitos que les permita ser flexibles
yalavezfuncionales paralamayoria de materias.

- Espacios disefiados a partir de laidea de la rotaciéon y movilidad
de los estudiantes. Los estudiantes iran a los salones de cada
materia, permitiendo que cada aula tenga material
especializado para el aprendizaje de las respectivas asignaturas.

- Salones dotados con mobiliario modular, flexible y ligero, que
permite el ensamble y la transformacion rapida y efectiva del
espacio de trabajo. Asi podra ser utilizado como salén
tradicional, espacio de trabajo por grupos o taller.

- Salones que cuenten con puntos de conectividad laterales y un
punto central de conectividad, pensando en que la transferencia
de datos es mucho mas veloz y efectiva por ese medio que por
WIFI y asi también se puede hacer uso de una red interna. Sin
embargo, también se contara con WIFI en todos los salones.

Debemos pensar en salones versatiles y flexibles, en los que tanto el
espacio como el mobiliario nos permitan adaptarnos a las necesidades
de la clase y no donde la clase se deba condicionar por las
particularidades del espacio. Esto refuerza la posibilidad de trabajo
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alrededor de los centros de interés, pues el entorno del nifio y del joven
de hoy se ha modificado y si queremos ser fieles a la idea de Decroly,
quien plantea un “programa escolar elaborado con nucleos tematicos
significativos para el alumno en su entorno real”, debemos modificar los
espacios donde los nifios aprenden en funcién de la realidad
contemporanea.

Los salones deberan contar con una pantalla de proyeccion o un tablero
inteligente y un sistema de audio, un tablero acrilico adicional a un
costado del salén, un espacio de biblioteca que integra bibliografia en
varios idiomas relacionada con el area especifica a la que se le ha
asignado el salén, unazona de computo, puntos de conectividad, mesas
que permitan la movilidad y la organizacién del espacio en tiempos
cortos y un punto de trabajo individual; este espacio podra ser
aprovechado por estudiantes que necesiten ambientes aislados o que
tengan un proyecto diferente al que se desarrolla durante la clase.
También debe haber un espacio para el maestro. Los casilleros deben ir
al exterior de los salones para evitar distraccién o interrupcién. Los
salones deben estar dotados para poder atender a 25 estudiantes por
cadaaula.

Aunque seran los jovenes y niflos quienes rotarian, no se perderalaidea
de cursos, pues se mantendran organizados a los estudiantes por grupos
como se hahecho siempre y solo durante el proceso de semestralizacion
se mezclaran los jévenes. Estos salones son versatiles, lo que permite
que se realicen en ellos no solo clases de asignatura, sino direcciones de
grupo u otras actividades que requiera el colegio. Sin embargo los
salones se asignaran a partir de temadticas, para encontrarse con
ambientes de aprendizaje dotados con material que permita mejorarlas
clasesydarle sentido al conocimiento.

Poder ser inclusivos implica romper con el esquema tradicional en el
que todos los nifios y jévenes hacen lo mismo, en el mismo momento, de
la misma forma y con los mismos materiales. En este sentido, ademas
del disefio de materiales diversos que apuntan a la Educacién Inclusiva,
es necesario considerar diferentes modalidades de agrupamiento de
alumnos (individual, pequefio o gran grupo) que permita la puesta en
practica de metodologias variadas (ensefianza magistral, tutorada,
colaborativa o cooperativa), asi como la flexibilizacién de los grupos y
tiempos. Esto solo es posible con el redisefio de las aulas,
convirtiéndolas en espacios versatiles.
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Ventajas:

» Salones dotados con material especializado, que permiten
un mejor acceso a herramientas que fortalecen el
conocimiento de asignaturas especificas.

* Espacios dindmicos que pueden ser aprovechados por
varias areas del conocimiento.

e Salones que suplen las necesidades de espacios como
salas de audiovisualesy pequefios auditorios.

* La movilidad en los estudiantes y cambiar de ambientes
de aprendizaje ayuda a que los jovenes asuman posiciones
mas dinamicas frente al aprendizaje.

* Optimizaciéon de espacios; con el sistema actual se
subutilizan auditorios y salones.

* Inclusiénenelaula.

* Acceso a la tecnologia de manera racionalizada y en
funcién del aprendizaje.

Es significativo que un estudio piloto realizado en escuelas primarias,
por la Universidad de Salford y arquitectos de Nightingale Associates,
cuantific6 que el entorno del aula puede influir en el progreso
académico de un nifio en un 25% de forma positiva o negativa.

El tipo de investigaciones que se realizan en las aulas organizadas por
dreas de trabajo se refieren a menudo al andlisis de los patrones espaciales
de conducta (Rosenthal, 1974; Shapiro, 1975; Sanchoy Herndndez, 1981),
a los efectos de la distribucion del mobiliario (Kritchevsky y Prescott,
1969; Zifferblatt, 1972; Weinstein, 1977) y a la accesibilidad del material
diddctico (Morrow y Weinstein, 1982). Los resultados de estas
investigaciones parecen indicar que una adecuada distribucion fisica de
las dreas de trabajo puede facilitar los desplazamientos, disminuir las
distracciones e interrupciones en las tareas, permitir y estimular la
realizacion de distinto tipo de actividades instructivas, favorecer la
distribucion de los alumnos a través de todas las dreas de trabajo y
controlar adecuadamente el uso del material diddctico. (Suarez 1986-
1987)

Cabe mencionar también que en la medida en que el maestro dé
significado al espacio, lo enriquezca y lo dote con elementos visuales
que le den sentido, también ira logrando que el espacio fisico se

transformey potencie las posibilidades de aprendizaje.
EXIIBRE
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El montaje de “The Wall” y “The Dark side of the
Moon” de Pink Floyd

Alejandro Cdrdenas Z.
Exalumno 2002.
Profesor de Miisica

Juan José Betancourt.
Estudiante de Undécimo

El Gimnasio Moderno es un colegio que se ha caracterizado por dar las
herramientas para que sus estudiantes aprendan haciendo, en crear
espacios de educacion en donde el joven se vea representado desde sus
intereses. Esto precisamente fue lo que se trat6 de hacer con el proyecto
de “The Wall”y posteriormente con el montaje del “The Dark side of the
Moon”. Se busc6 construir un espacio en donde el estudiante se viera
representado, en donde no fuera solamente a aprender si no también a
proponer, un proyecto que sintiera propio, en el cual era necesario
construir individual y colectivamente.

El resultado de organizar este tipo de proyectos, en donde el estudiante
tiene la misma importancia que
el profesor, es la creacion de
espacios creativos, en donde la
creatividad es un resultado de
un ambiente en donde el
estudiante se siente importante
y con la responsabilidad de
aportar.

El montaje de “The Wall” de
Pink Floyd, una de las
producciones musicales mas
importantes del ultimo siglo,
propuso un reto en su montaje
musical y visual por su




Educar en la edad de las aplicaciones

sofisticada puesta en escena en donde a través del concierto se va
construyendo un muro que finalmente separa totalmente el publico de
la banda. Las dificultades logisticas que un espectaculo de este tipo
plantea son infinitas y fue solo gracias al trabajo en equipo, en donde
cadaintegrante jugé un papel principal, que el montaje fue un éxito.

De la misma manera, el proyecto del “Dark side of the Moon’, propuso un
reto en donde los espacios de creatividad y el uso de las tecnologias fueron
fundamentales para el desarrollo del montaje. Se realizé una investigacion
exhaustiva sobre los legendarios conciertos de los afios 1973 y 1974 en los
cuales sonaba prominentemente el nuevo disco de la banda inglesa. Desde el
sonido que debian tener las guitarras, proporcionados por pedales de efectoslo
mas cercanos posibles alos equipos que usa David Gilmour (guitarrista de Pink
Floyd) especialmente el legendario “Big Muff” de fabricacién rusa, una
distorsion saturada pero controlada que brinda el legendario tono de
canciones como “Comfortably Numb” o “Shine On Your Crazy Diamond”. Pasando
por los tonos de 6rgano y sintetizador que utilizé Richard Wright en canciones
como “Any Colour You Like” (Un dulce tono con ingentes cantidades de tremoloy
delay para hacerlo sonar mas liquido y amplio). La emulacién de estos sonidos
propuso un reto frente al uso instrumental del ensamble, para lo que utiliz6 un
solo teclado el cual viene con memorias incorporadas para diferentes tonos

necesarios en ciertos momentos del concierto.
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El afin de lograr unas interpretaciones claras y precisas condujo a la
investigacion de transcripciones de las partituras para todos los instrumentos,
con los solos originales y detalles que, pudiendo parecer insignificantes, son
crucialesalahoradeinterpretar el disco entero.

Tanto en el montaje de “The Wall” como en el “Dark side of the Moon”, se
propuso un espacio para que los estudiantes participaran de manera
activa y responsable. La creacién de este tipo de proyectos, en donde el
estudiante se siente identificado, abre posibilidades de creacién
infinitas, en donde el uso de la tecnologia se convierte en una
herramienta que acompafia el proceso, masno el fin de este.

Los montajes musicales son una herramienta que permite al estudiante
crecer y aportar desde su mundo interior, posibilitando espacios de
creacion individual y grupal que se ven reflejados en proyectos
colectivos. El Gimnasio Moderno tiene una sélida formacién musical
desde el Montessori hasta la Semestralizacién, un factor clave que
permite la elaboracion de montajes sofisticados en donde se busca que
los estudiantes exploren sus intereses, desarrollen sus debilidades y
fortalezcan sus conocimientos desde proyectos en donde se sientan

identificados, lo que da como resultado diversos espacios de creacion.
EX1IBRIS
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Cine, sudory lagrimas

Julidn Ospina.
Estudiante de undécimo.

ue en una particularmente aburrida reunién social que Juan

Francisco Pineda me invit6 a dirigir un video para su clase de

inglés. “Solo imaginese a Juan José Betancourt tocando cheloenla
mitad de la raqueta mientras ocurre un robo en el edificio principal...”
me decia emocionado, posando sumano sobre el hombro del chelista en
ciernes. Aquella imagen me cautivo. Decidi aceptar el proyecto sin
imaginarme las implicaciones que éste tendria en mi vida.

A la semana siguiente ya habiamos empezado un trabajo de campo. Sin
presupuesto alguno, la idea era escribir una historia que calzara
perfecto conlaslocaciones del Gimnasio Moderno, asi nos ahorrariamos
el trajin de recrear espacios inexistentes. Haciendo un barrido por el
edificio principal en busca de objetos dignos de ser robados, nos
encontramos con una vitrina llena de medallitas y el cuadro de Don
Agustin Nieto Caballero en la muestra principal de la Biblioteca Los
Fundadores. Procedimos entonces a pedir permiso pararobar alguno de
esos elementos (en la ficcién de la historia, claro estd). Por ser Don
Agustin, una figura tan representativa para el Gimnasio Moderno, jamas
imaginamos que se nos permitiria tomarla con ese fin. Asi que
comenzamos preguntando por las medallitas, alo que obtuvimos un
rotundo “NO” por parte del procurador. Nos explic6 que abrir aquella
vitrina era realmente complicado. La memorabilia exhibida en ella
databa de los primeros afios del colegio y el paradero de las llaves de las
chapas y candaditos de época era un misterio sin solucién. Esperando
una respuesta un poco mas enfatica que la anterior, preguntamos
entonces por el cuadro de Don Agustin. Para sorpresa nuestra la
respuesta no fue un rotundo “NO”, pero tampoco un rotundo “Si” El
procurador nos explic6 que debiamos consultarlo con el rector; y
cuando lo hicimos el rector, a su vez, nos dijo que debiamos consultarlo
con el procurador. Asi que terminamos interpretando eso como un “Si.”

¢Pero, por qué diablos querrian unos ladrones robarse un cuadro de
Don Agustin Nieto Caballero? Fue ahi donde empezamos a replantear
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losiconos del colegio en funcion de la pelicula: para nuestra trama, no se
trataria del fundador del Gimnasio Moderno, sino de un millonario
excéntrico cuyo retrato, realizado por encargo, habria sido donado por
el artista a un museo en Cambridge. Obsesionado por recuperar para si
esta obra invaluable, el millonario -interpretado por el profesor de
Biologia Carlos Arturo Mejia- contrata entonces a dos avezados
ladrones de arte pararecuperar su retrato.

Afinando la historia, casualmente nos encontramos con la providencial
coincidencia de un viaje a Nueva York de los actores principales, con
relacion a un modelo de Naciones Unidas. Me apresuré entonces a
enviar indicaciones precisas para la grabacién de una escena
introductoria en Central Park. Dicho material fue incorporado
consecuentemente en la trama, que los tres amigos de aquella aburrida
reunion social habiamos preconcebido; pero finalmente fue Pineda
quien lo plasmé todo en un guién preliminar. Armados con este primer
guioén, procedimos a realizar nuestro segundo trabajo de campo. Fue ahi
cuando -viendo las locaciones a la luz del guién- se me ocurrié que los
ladrones bien podrian sacar el cuadro del museo, infiltrados como
meseros, en un evento programado.

Ya teniendo una vaga claridad sobre cdmo queria grabar, procedi a
realizar un storyboard de trabajo. Este fue de gran utilidad para definirla
planimetria de las escenas y el orden en el cual debian ser grabadas. En
esas descubrimos que los ensayos de la Banda de Guerra, limitarian
nuestros espacios de grabacién a solo los lunes y viernes y, bueno,
siempre habria una que otra clase que podiamos “capar”. Por lo tanto,
decidimos grabar primero todos aquellos insertos y secuencias que no
contemplaban sonido. Seguimos luego, con el rodaje de las pocas
escenas de didlogos en locaciones distintas al colegio. Finalmente,
grabamos las locuciones en off en el estudio insonorizado de la emisora
del colegio.

Fue cuando culminamos esta etapa, que iniciamos un ciclo “soporifero”
en el que solo podiamos grabar en esos reducidos espacios de la semana
que la Banda de Guerra no ensayaba. Este obstaculo comprometio
seriamente la continuidad de la narrativa que, a ese paso, jamas pudo
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estar lista parala revision del profesor de inglés, quien cerro el corte de
notas y abandono el colegio de manera definitiva mucho antes de que la
pelicula estuviera terminada. Fue ese, sin duda, el momento en el cual
deje de hacerles un favor a mis compaferos y ellos terminaron
haciéndome el favor a mi, comprometiéndose en la terminacién de esa
pelicula con la que ya me habia obsesionado.

Resultaba bastante dificil coordinar a todo el equipo, con horarios tan
limitados, mas alin, cuando -como era de esperarse- la motivacién ya no
era la misma del comienzo. Pero nunca falté disposicion para terminar
el cortometraje. Me encerraba durante horas para disefiar planes de
trabajo que ayudaran a agilizar el proceso de grabacion. Asi y todo,
podian pasar semanas sin lograr concretar a todos los participantes de
una escena. Faltaba mucho por grabar y, en mas de una ocasién, me
asalto la tentacidn de tirar la toalla; pero -al ver todo lo realizado hasta
entonces- me obligaba a seguir adelante. Ya me encontraba en un
camino sin retorno.

Recuerdo que, tras un intento fallido de grabar la primera escena con
“Caturo” (Carlos Arturo Mejia) porque la Banda de Guerra habia
ahogado los didlogos por completo, logré concertar una nueva cita con él
y alresto del equipo para grabar la escena de nuevo. A falta de lalocacion
inicial, terminamos grabando en la oficina del rector. Los resultados
fueron mucho mas exitosos de lo esperado. Hicimos una toma que fue un
verdadero “cabezazo.” Se trataba de una disolvencia entre la calva de
Don Agustin y la del profesor “Caturo.” Adn no sé si el fundido revel6 o
recre6 un increible parecido entrelos dos.

Harto de los horarios impuestos por la Banda de Guerra, opté por
recurso del doblaje. Grababamos con el ruido de la banda al fondo,
procurando que nuestro micré6fono captara un registro audible de voz
que sirviera luego como referencia para el doblaje en la emisora. Ruido
de ambiente, pasos y efectos eran afiadidos en postproduccion para
completar lailusiéon. Nos amparamos en ese mismo recurso para grabar
la aparicion del maestro Leal, quien no hablaba inglés, y fue doblado por
mi padre, profesional actor angloparlante. Posteriormente -para dar
uniformidad al sonido- doblamos las demdas voces en escena, con un
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efecto de eco, tal como el que se hubiera producido en la iglesia. Asi
redondeamos el trucaje.

Erauna pelicula sobre un robo y habiamos grabado absolutamente todo
menos el robo. Tal como lo habiamos planeado en el guidn, el golpe se
daria en medio de un evento programado. Se trataba de una charla de
Friedrich Diafd van Granaaiyd (Federico Diaz Granados) sobre la Batalla
de Waterloo. Pero, como evidentemente el “presupuesto” no
contemplaba la contratacién de extras, hicimos unas tomas de los
asistentes al evento Las lineas de su Mano en su sexta edicion.
Valiéndonos de ese material de apoyo podriamos, dar la ilusién de que
Federico estaba realmente dirigiéndose a una audiencia, aun cuando el
auditorio se encontraba vacio.

Por esos dias, fue mucho lo que me toc6 importunar a Libardo Amaya, el
operario de la Biblioteca, para resolver cualquier cantidad de
inconvenientes técnicos y logisticos en dichalocacién que era, nada méas
ni nada menos, la del robo. Como si nuestro cronograma de trabajo se
hubiera sincronizado con el académico, el altimo dia de clases del 2013
terminamos el rodaje. Pasé mis vacaciones editando y buscando a la
persona idénea para la musicalizacion de los tltimos ocho minutos del
cortometraje. Una vez confiado este trabajo al chelista Carlos Pantoja en
Popayan, quien tenia experiencia previa en cinematografia, me dediqué
a pulir las minucias del sonido. Solo dias antes de un concierto pro-
excursion, que mi curso habia programado, recibi desde Popayan el
profesional ensamble musical. Lo incorporé en el cortometraje, como
quien afiade por fin la tltima pieza de un rompecabezas. The Picture era
un corto hecho realidad. Con el fin de promocionar la proyeccién del
cortometraje en el dia del concierto realice un trailer, que desde
entonces esta disponible en YouTube.

youtu.be/8Y69ilYFUnI

El dia del pre-estreno se percibiala expectacion del publico. Al acercarse
el momento de la proyecciéon me encontraba mas ansioso de lo que
estaria normalmente si estuviera por salir a escena en una obra de
teatro. Vagamente, recuerdo haber dirigido al publico algunas palabras
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que seguramente ya mencioné en alguna parte de esta narracion. Luego
las luces y los murmullos se apagaron... la proyecciéon empezé.... Tomé
asiento como un espectador méas y traté de apreciar con
desprendimiento aquellas imagenes que ya habia visto tantas veces
hasta el cansancio... Experimentaba la extrafia sensacién de ver en
pantalla gigante, tanto los mas infantiles errores como las secuencias
mejor logradas... Los escasos veinte minutos del cortometraje se
pasaron como un flash. Con el primer despliegue de créditos finales, el
publico rompi6 en aplausos, gritos y chiflidos de reconocimiento que
retumbaban con la acustica del recinto. A mi paso, camino del escenario,
trataba de encontrar en la penumbra rostros conocidos para darme
valor, entre quienes se iban poniendo de pie redoblando los aplausos.
Cuando las luces volvieron a encenderse las palabras se ahogaron en mi
garganta. Solo atiné aresponderles con un gesto, lo grato que se sentia el
recibir toda esa energia de vuelta, luego de este largo, sufrido y

aleccionador afo de cine, sudor y lagrimas.
EX-1IBRIS

RFILA B JULIRN DSPINR
73 SRITIAGO MOHCADR JURN TRRACISEO PISEDA 10N JDSE BETRNCOURT PEDRC SALA1AR. GERRROD MARID BRAIRLES

EMIEI' FIFUH]NF_HII JOSEELERZRR LERL FEDEPICO DIAZ-GRANADOS roncan JURN FRANCISCO PINEDA romsecaue JULIAN DSPINA
ey HELMAR CASTAREDR yuscCHALOS PANTEIR s JURN FRRNCISCO PINEDR ruscns JULIRN DSP R
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Interaccion entre las personas y la tecnologia

Por: Ricardo Escallon. Exalumno 1988,
Muisico, Coordinador del Departamento
de Ingenieria de sonido de la Universidad Javeriana.

a erratica evolucion de la tecnologia ha mostrado que muchos de

los mejores desarrollos se encuentran cuando hay una buena

conexion entre la innovacion y los usuarios. Cuando esto que es
nuevo se comporta como una extension de quien lo usa, y permite no
solo facilitar la tarea para lo que fue creado sino que abre un espacio
nuevo, creativo, mas alla de lo imaginado por su inventor, se desarrolla
una nueva técnica que, a su vez, hace crecer el universo que habita y
gesto nuevos usos.

Si comparamos hoy la musica para piano de Joseph Haydn o Wolfgang A.
Mozart con la de Federico Chopin o Franz Liszt, encontraremos que la
exigencia técnica de los ultimos es significativamente mas alta que la de
los primeros. Notas rapidas, notas repetidas, notas separadas en el
teclado fisicamente inalcanzables para un humano promedio; subitos
cambios y juegos dinamicos en los extremos del pianisimo y el fortisimo,
podrian hacer parecer que Haydn o Mozart fueron buenos musicos, pero
nunca alcanzaron el nivel de madurez musical en el piano como si lo
hicieron Chopin o Liszt.

¢Porqué, entan corto tiempo, ocurre una musica tan diferente?

Porque el instrumento evoluciond tecnolégicamente y al recibir el
desarrollo, la musica misma exigi6 ir mas allad del extremo de sus
posibilidades. Mozart componia para un pequefio instrumento de
madera con unas cortas cuerdas tensionadas en un marco, también de
madera, y que eran golpeadas por un sencillo mecanismo terminado en
un martillo recubierto en cuero. Un instrumento con 5 octavas, 61 teclas,
era suficiente para tocar su musica. A comienzos del siglo XIX los
constructores de Forte-Pianos iniciaron su carrera de innovacion, y
entre muchas propuestas aparecieron las estructuras de metal, cuerdas
mas fuertes, cajas mas robustas, pedales, teclados con mas notas, etc.
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Un aspecto en particular, que en su momento paso6 inadvertido para
muchos, condujo a que compositores y pianistas crearan obras que no
s6lo asombraban por las capacidades interpretativas sino que
ampliaron las fronteras de lo conocido. El mecanismo de doble
repeticion, ese que permite que la misma mausica tecla del piano pueda
ser tocada reiteradamente de manera muy veloz, ampli6 el panorama de
las posibilidades de la musica hasta unos limites inimaginables para los
compositores de dos décadas atrds. Ellos no contaron con un
instrumento que se conectara con sus sentimientos y necesidades
expresivas tan directamente como silo tuvieron Chopin o Liszt.

El ingeniero en la creacién del instrumento, la herramienta, la interfaz
que se integra transparentemente con nuestra naturaleza humana, que
seacopla como una extensién de nuestros sentidos y capacidades fisicas
para facilitar nuestras tareas, para comprender mas claramente el
mundo que habitamos, para expresarnos y comunicarnos, nos genera
una curiosidad por traspasar los limites de nuestras creaciones, sienta
las bases para su desarrollo y la evolucion. Ese ingenio es casi siempre el
producto de una estructura de pensamiento particular: el pensamiento

computacional.
EX1IBRIS
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